MacPRO

o suplemento dos power users

Quem tem medo do

\WepUb

Até agora, so traba-
Ihamos com o Web-
Objects através de
templates que néo
necessitam nenhum
codigo adicional. A
nossa principal intencao
com isso foi dar uma idéia de
como o WebObjects funciona
(trés layers), dar uma idéia de
como os Frameworks que ele
disponibiliza podem tornar a
vida do programador mais facil
€ mostrar que tipos de aplica-
cdes podem ser desenvolvi-
dos com ele. Mas esta € a
MacPRO, certo? OK! Feche os
olhos; vamos colocar a mao na
graxa, digo, codigo. Caso vocé
Nao saiba Java, sugerimos li-
vros de referéncia (alguns gra-
tuitos) no fim do artigo.

-/

No primeiro exemplo, va-
mos mostrar uma aplicacao
onde vocé escreve um nome

e um endereco de email e,
ao clicar num botdo, esses
itens so exibidos numa linha

abaixo, como numa saudacio.

Isso permitird entender conceitos basi-
cos, como o relacionamento entre itens da
sua pagina Web e variaveis no seu cddigo,
como chamamos uma agdo ao clicar em
botdes etc.

A seguir, corrigiremos alguns erros de design
cometidos no primeiro exemplo, permitindo
que, a cada vez que o usudrio clique no botio,
apareca uma nova linha com as informacoes
recém-fornecidas. Pegue uma xicara de café e
ligue seu Mac!

Aplicacao 1
Criando a Aplicacao

1 Crie um novo e
projeto no Project kil werone
Builder, da mesma
maneira que nas
edi¢des anteriores,
mas desta vez o

seu tipo deve ser
‘webObjects/
‘WebObjects Application.

Avvriame

2 Dé um nome — escolhi wi#pplicationl —
para o projeto. Salve-o num lugar onde possa
aché-lo sem usar o Sherlock ;¢
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Parte 4:
WebObjects

Applications

— |

igay -] Assistant

o
WebObjects Application Project Assistant

Project Name  WOApplication]

Location |« [WOApplication] | &
CCancel Y ( Back ) [ Newt ) “Finith

3 Na versdo 5.1, é possivel ou n3o integrar a
sua aplicacio WebObjects a um servidor
J2EE. Se for questionado sobre “Integracdo
J2EE”, deixe os dois quadrados de op¢io des-
marcados; clique em “Next” ao ser pergunta-
do sobre drivers JDBC, bem como Frame-
works. Finalmente, clique em ‘Finish’.

ey - Assistant

o
Enable J2EE Integration

! Deploy as an EIB Container

Adiows your application m acr as a container for Enterprise java Beans,

(0 Deploy In a J5P/Servet Container
Allows you to deploy your application as a f5P/Senviet.

Omly ehanse this epcien 1o make the elasses of all framewarks in your project
available from 5Py and Servless. All of these jars will be copied inta your
application wrapper.

Ccancet Y Back ) Newt )

Finith

>



WEDODIECTS contnincao

Assistant

(5]
Choose EQAdaptors

Available Adaptors
#F JavalDBCAdapton framewark
JavalNDUAdaptor. framevwark

Cancet % ( Bark 3 Wemt Y

Assistant

5]
Choose Frameworks

Framaworks
{System)Library/Frameworks JavaEOACcess framework

{System/Library/Frameworks JavaEQControl. framewnrk

{System)Library/Framework WFoundation framewark
[System/Library/Frameworks JavaDBCAdaptor framework
{System)Library/Frameworks JavaWOExtensions. framewark

fSystem/Library/Frameworks {JavaWebObjects. framework
[System/Library/Frameworks /JavaXML.framework

€ Add )  Ramevs

¢ Cancel

{ Back

4 Quando surgir a janela do projeto, abra a
aba “Web Component Resources” e preste
atencdo aos itens que estdo dentro dela. Va-
mos aproveitar e entrar um pouco na teoria.
Um componente WebObijects é o nome que
damos a uma pagina Web ou parte dela.

O componente que é criado por default em
cada projeto tem o nome de IMain e correspon-
de a pagina inicial exibida para o usuario.
Para cada componente sao criados, entre
outros elementos:

«Um pacote chamado MomeDoComponente wa —
Um arquivo que abre com o WebObjects
Builder e que usaremos a seguir.
<MomeDoComponente. java — Contém o codigo
Java que controla esse componente.
oMomeloComponente.api

eoce

@ WOAp

NoaA

'@ CGroups & Files

¥ Cf WOApplication 1
P 7 Classes
¥ [ Web Components
¥ [ Main
P [J Main.wo
[4] Main.java
3 Main.api
b [ Resources
¥ [F Web Server Resources
P 7 Interfaces
B |7 Frameworks
P [ Documentation
P 7 Products

EY B

5 Dé um duplo clique na “pasta” Main.wo.
O WebObjects Builder sera aberto para que
vocé edite seu componente.

Adicionando um formulario

6 No WOBuilder, clique no botdo para criar
um WioForm, que corresponde a um formula-
rio HTML para envio de dados.

) i
LGOI 1 [ufT|[ 3]/E] Hone B L == _.iﬂfﬂ:tb.':.':m:
I S E R R L EGEE )

[Finished parsing projest |

B Mainwo

| Add Woform

(BT

Main
appleation
sesnion

Edit Source !

7 Escreva nome: dentro do formulario e adi-
cione um W0TextField, que corresponde a um
campo de texto.

808 |
[l[0) @B 1 u[T]|[3][E] e Bl =~ (B2 b]FF e
= S e O EFEIECEEE]

Add WSring

o Mainwo

Fema ¥

e rora ]

Main

agplication B
session »

Edit Ssurce ¥

8 Dé depois do campo de texto e adi-
cione a seguir um ‘W03ubmitButton, que é um
botdo de “submit”.

9 Adicione uma linha separadora para me-
lhorar um pouco a interface da sua aplicagdo.

10 Insira um Wi3tring para exibir uma string
(cadeia de caracteres).

11 Agora vocé vai inserir duas keys o s 50
(chaves). Uma key corresponde a e mEE
uma variavel dentro do seu coédigo =

que serve para conecta-lo a um ele-
mento de interface dentro dos com-
ponentes de sua aplicacdo Web.

No canto inferior esquerdo da jane-
la do WO- -
Builder, cli-
que no texto
“Edit Source”, o que ird
fazer com que um
menu apareca. Sele-
cione, neste menu, a
op¢do “Add Key”; na
janela que surge, chame

B ol
Siring v Lang Shing .

Canetane source code for

4 A sarance varable

£ A method ren

g the vales

T A methest sesting the vase:

{Cancei % [ od Y

essa key de nome e escolha como tipo String.
Repita o processo, criando agora uma key com
0 nome menzagen.

12 Devem surgir os nomes mensager € norme
na coluna a esquerda (abaixo) da janela do
componente. Clique no item “nome” e, com o
mouse, arraste-o até o campo de texto, o que
ird produzir uma linha preta de conex3o.

« Main.wo

B formatter
name
numberformat
otherTagString

— value

| <BODY> <WOFoTm> <4
Connect to new binding...

Main
application >
cassion ¥
mensagem
nome ————————————=

Ao soltar o mouse sobre o campo de texto, ird
surgir um menu; selecione a op¢io “value”,
indicando que o va-
lor desse campo de
texto serd conectado
a essa key.

Siga 0 mesmo proce-
dimento para
mensagem, ligando-o
desta vez a String B
(#03tring), de acordo | e
com a figura ao lado.

806
[FielelsruT?
L2 - 1

o Mainwe

Foma Frame

(L] dateformat
escapeHTML
farmatter

numbaerformat

valueWhenEmpty

Connect to new binding..

13 Agora
vamos criar | Edit Source ;'
~ - Pr—

uma agao € | Add Key...
conecta-la a Add Action...
seu botio. | Delete mensagem
Clique 1o Rename mensagem...

q View Source File
mesmo me-
nu a partir

do qual vocé criou as keys, mas desta vez sele-
cione a opg¢do “Add Action”.
Deve surgir uma tela como esta:

Add Action

Name:  bemVindo

Page returned: null 'vi

{ Cancel E

Dé o nome bem¥inda. Escolha null como pagina
de retorno. Isso faz com que a mesma pagina
a qual essa agdo esta inserida seja recarrega-
da. Clique em “Add”.

Da mesma forma que vocé conectou as keys,



conecte agoraa

acao bermindo @
= action

com o botdo —

'mlrm — actionClass
1no menu que soys o = directActionName
q name
surge ao soltar o M | otherTagstring E
applicd  value ¥

mouse sobre o sessio i
mensdl  Connect to new binding...

botao, selecione nome
a op¢do “action”. =

14 Feche a janela e salve todas as alteracdes.

Volte ao Project Builder e clique em Main.java.
Sim, varias coisas novas surgiram:

«Duas varidveis do tipo String (nome e mensa-
gem), que correspondem aos itens de nomes
correspondentes aos criados no componente.
«Um método novo: bem¥inda(}, criado por vocé
ao editar o componente. Edite esse método,
alterando-o da seguinte forma:

15 Construa e rode a aplicagdo. Escreva um
nome e clique no botdo. Tente isso varias vezes.

Aplicacao 2

OK, vocé aprendeu algumas coisas basicas,
mas importantes, sobre o WebObjects. Mas
a aplicacdo ainda estd simples demais.

1 Crie uma nova aplica¢do, como fizemos ha
pouco, incluindo um dFarm, dois campos de
texto e os botoes de “Submit” e “Reset”.

2 Selecione na lista de arquivos do projeto a
pasta Classes e, no menu, File » New File.
Selecione a op¢ao weblbjects/ Javaclass e
salve-o com o nome Pessa.java no nosso pro-
jeto. Essa classe representard uma pessoa

na sua aplicagdo.

3 Edite o codigo para que fique igual a
essa listagem:




jeCtS continuacao

Vocé ligard o campo de texto nome a
aPeszoanome e o campo email a aPessoa.email.

6 Crie um action chamado adizionaPessoa,
retornando null. Ligue-o ao botdo “Submit”.

‘# Ligue agora a MSMutabledrray listalePessoas
ao primeiro quadradinho da wiRepetition. Isso
indica que as informacdes da repeticao esta-
rdo guardadas dentro dessa matriz.

3 Edite seu componente Main como fizemos
ha pouco, para que fique semelhante a figura:
8 Ligue, agora, a chave umaPessoa ao segundo  »
quadradinho da 0Repetition; isso indica que
as informacdes de cada linha desta repeticdo
estardo guardadas dentro dessa variavel. Ligue
as propriedades nome e email de umaPessoa as

wiStrings que estdo dentro da WiRepetition.

L=l st TP Il ST O

Fora ™
r=F 10 Salve, compile e execute a sua aplicagio.
| e

4 Adicione, abaixo do separador, um Alem do

‘wDRepetition. Coloque dentro desta repetico 3?‘- e elementar

duas wi3trings separadas por L e Trabalhar com aplica¢bes mais sofisticadas,
um espago. Nao se esquega de = como aquelas que fazem acesso a bancos
dar um no final do — de dados, é o préximo passo para quem
altimo deles; fazendo isso, cada E AR e entendeu os conceitos vistos até aqui.

item aparecerd numa linha.

]| | || [ | ] ey ) L] ) S | ) | R | | A )

Fioene P~ -
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application 3
sesslan »

5 Crie duas keys do tipo Pessna, que corres-
pondem a objetos da classe Pessoa que vocé
acaba de criar: chame uma de aPessoa (o obje-
to que serd editado pelo usudrio) e a outra de
umaPessoa (um dos itens da lista de pessoas).
Crie ainda uma key do tipo M5Mutabledrray
com o nome liztabeFessoaz.

Add Key

Name: listaDePessoas

Type: O ... (type as given)
O Array of ...
® Mutable array of ...

Pessoa| ""1

Generate source code for:

# An instance variable

[T] A method returning the value

[7] A method setting the value

‘rCancelﬁ € Add Y

MacPR0+*54

9 Finalmente, edite a sua classe IMain.java
para que ela fique semelhante ao c6digo
listado a seguir:

Se vocé esta ansioso e deseja saber mais
informacdes sobre como fazer isso, um bom
ponto de partida é o documento em PDF
Discovering WebObjects for HTML, disponivel
para download gratuito no site da Apple
(http:/ fdeveloper apple.comytechpubs/ webobjects).
Este é o assunto sobre o qual falaremos

na proxima parte deste artigo introdutério.
Até 1a!

TIAGO RIBEIRO
tiago.r@apple.com.br
FABIO RIBEIRO
fabio.g@apple.com.br
Trabalham na ADC da Apple Brasil.

Referéncia basica:
Java

Livros

Java 2 Exam Cram

Bill Brodgen - Ed. Coriolis

Onde comprar: Amazon (ww.amazon.com)

Java In a Nutshell

David Flanagan - Ed. O'Reilly

Onde comprar: Tempo Real (ww.tempareal com.br)
Java Examples In a Nutshell

David Flanagan - Ed. O'Reilly

Onde comprar: Tempo Real (www. temporeal.com.br)
Thinking In Java

Bruce Eckel

Onde comprar: site do autor (www.brucesckel.com)

Sites

Sun - Java Developer Connection
http://developer. javasun.com
TheServerSide.com J2EE Community
www theserverside.com



\etendo a mao no Unix

Toda configuracdo em um sistema Unix (e,
por tabela, no Mac OS X) é feita editando-se
arquivos de texto. Logo, é natural que o pro-
grama utilizado para isso seja um processador
de texto. O shell do Mac OS X ja vem com um
processador de texto embutido, o vi, essen-
cialmente igual a qualquer outro programa do
género, se bem que fas do Word vio se decep-
cionar por nio poder utilizar o mouse nem ter
um monte de menus e barras de ferramentas.
Antes de comecarmos a trabalhar no vi, é in-
teressante conhecer um aspecto muito impor-
tante. O vi é um editor modal. Isso significa
que uma mesma tecla pode exercer diferentes
funcdes, dependendo do modo no qual esti-
ver trabalhando. Por exemplo, se vocé estiver
no modo de edigdo e teclar (A, adicionara a
letra A ao texto; mas se estiver no modo de
comando, teclar @) fard com que o aplicativo
entre em modo de edi¢do.

Importante: Se em algum momento vocé
esquecer em que modo esta trabalhando,
pressione a tecla do seu teclado. Ela o
levard sempre para o modo de comando.

Passo 1
Utilizando o Terminal, digite o comando wi:

808 fusr/bin/login_(myp1)
i[-u.JIIusl:"j nigrak vi] |

A tela ficara limpa; i
o cursor estara do lado |
esquerdo superior '
da tela, e o primeiro
caractere de cada

linha serd um til (~).

LT

Passo 2

Digite o caractere dois pontos (:). O cursor ird
para a parte inferior da tela. Em seguida,
aperte a tecla @ e em seguida [Return).

e

]
I [tecalhast -] nigras ||

Com isso, vocé saiu do vi e voltou ao prompt
do Terminal.

Passo 3

Agora que sabemos entrar e sair do vi, vamos
editar nosso primeiro arquivo. Digite:

cd ~/Desktop

wi dema

000

[Loca Inos
[Lecalhost

luse) hin/login (tryp1)

Vocé acaba de criar no seu Desktop um
arquivo de texto chamado demn e vera no

Terminal a mesma tela do Passo 1, com o pé
da janela indicando demo: new file: line 1.

A expressdo new file indica que esse é um
arquivo recém-criado.

Passo 4

Estamos prontos para inserir nosso texto, e o
vi estd aguardando nosso comando. Existem
diferentes comandos para edi¢do de texto;
aqui vao alguns:

insere texto no arquivo
anexa texto ao arquivo
abre uma linha abaixo da atual

i
a
0 (mintsculo)
0 abre uma linha acima da atual

(maitsculo)
Comece dando o comando s e em seguida
digite macintosh:

eoe

wocintoztll |

Jusrfbinflogin (trypl)

Utilizando a tecla (Delete), mova o cursor até
que ele esteja sobre a letra m no inicio da
palavra que foi digitada. Pressione para
deixar o modo de edigdo e retornar ao modo
de comando. Observe que todo o texto digita-
do desapareceu. Isso ocorre porque o vi salva
apenas o texto inserido a esquerda ou acima
do cursor. Como retornamos o cursor até o
inicio da palavra, ao sairmos do modo de edi-
¢do o texto foi desconsiderado e apagado.

Passo S

Volte ao modo de edicdo e digite o seguinte
texto (tirado do livro “O Jeito Macintosh: A
Arte da Guerrilha no Gerenciamento”, de
Guy Kawasaki):

530 COMO eUnUCos num harem

wiram fazer todos os dias

mas sao incapazes de fazer eles mesmos.
Propositalmente, estdo faltando algumas coi-
sas no texto; precisaremos corrigi-las.

Passo 6

Entre a primeira e a segunda linha, precisa-
mos adicionar uma frase. Poderiamos entrar
no modo de edigdo, ir até a segunda linha,
inserir a frase que falta e teclar Enter).

Mas vamos utilizar um comando capaz de
abrir uma linha abaixo da linha atual.

Vi até a primeira linha do texto e digite o
comando o:

|800
500 COBO AUNLCOS M haTes ~

_ fusrf bin/login (typl)

virom fozer tocos os dias
Bas m00 incopares de farer mles meimos,

Agora digite o texto que falta:
sabern como e feito

Aperte para voltar ao modo de comando.

por Alberto V. Mendonca

Passo 7

Agora precisamos incluir o nome do autor do
texto; vamos coloca-lo acima da primeira li-
nha. Para isso, seguiremos os mesmos proce-
dimentos que fizemos anteriormente, mas
utilizando o comando 0 para abrir uma nova
linha acima do texto. Digite, nessa linha:
EBredan Behan:

Aperte (Esc) para voltar ao modo de comando.

Passo 8

Temos um tltimo problema no texto. Falta
uma palavra no inicio da segunda linha.
Posicione o cursor no inicio da segunda linha
e utilize o comando i para inserir a palavra
que falta: criticos

8oce
[Hm‘hn Bakan e
| criticos s como sumacos mm hares
| 1obem comd & feito
|u.m. forer todes a1 dios
| s s o de fazer eles mossosl]

fusribin/login (uypl)

Passo 9

Volte a0 modo de comando e tente sair do vi
utilizando o comando 3. Vocé receberd uma
mensagem lembrando que ainda nio salvou
seu arquivo de texto:

Precisamos salvar nosso arquivo antes de sair
do vi. Para isso, digite o comando * e o vi
passara a indicar algumas informages sobre
0 arquivo.

80e
Brecan Bahan:
CTiticoE £00 COMD BLMUCOE NUB hares
sabem coso & feito

virom fazer todos o2 dios

B33 200 incopazes de fazer eles wessos]

fusr/binflogin (itypl)

Fmp /i 020473: © lines, 136 characters.

Agora vocé pode sair do vi, utilizando o
comando 3. Caso queira sair sem gravar as
alteracoes, utilize o comando 1q!.

Atencio! Tome bastante cuidado para nio abrir
arquivos de configuragio do seu sistema e alterd-
los acidentalmente; isso pode danificar o funcio-
namento do seu Mac.

ALBERTO V. MENDONCA
MacPR0*55




