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Na primeira parte
deste artigo, vocé
viu o que € o
WebObjects e
para que ele
serve. Agora,
comecaremaos a
Mmostrar um pouco Mmais
sobre o que €, na pratica,
O desenvolvimento de
uma aplicacao Web com
essa tecnologia, a partir
do ponto zero — ou seja, a
partir do momento em
que instalamos o software
em nossa maquina.

O que vamos fazer

Hoje comegaremos a explorar duas tecnolo-
gias incorporadas ao WebObjects que permi-
tem criar aplica¢des cliente/servidor sem a
necessidade de incorporar uma sé6 linha de
codigo. Sao elas: Direct to Web e Direct to
Java Client.

Para isso, vamos usar a titulo de exemplo o
projeto de uma agenda de contatos de clientes
que queremos disponibilizar através da Web
ou através de um software que nossos usué-

rios possam utilizar via rede. Essa agenda per-

mitird a inclusdo e remogdo de contatos e pes-

-/

quisa por nome, email ou
telefone, bem como a edi-
¢do dos dados ja inseridos.

Requisitos

Para realizar os exercicios que apre-
sentaremos neste artigo, vocé precisara ter, no
minimo, os seguintes softwares instalados:
*Mac OS X 10.x, Mac OS X Server 10.x
ou Windows 2000.
«WebODbjects 5 Developer.
«Navegador Web padrao.
Além disso, seu computador precisa estar
configurado para ter acesso a rede (isto é, vo-
cé deve ter pelo menos uma interface de rede
ativa). Vocé pode verificar isso digitando o
seguinte comando em uma janela do
Terminal (##pplications/Utilities/ Terminalapp):
ifconfig -a
No meu computador, o comando acima
retorna as seguintes informacoes:

806 Terminal — (uypl) 80x25
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! [tocathests-] tiogeX itesntig -a r
108 1 Loge=BH2UP LOGPEACK RUNNING HULTICAST> mtu 16364
inet 127.9.0.1 neteask dxf 00000
s 1 LogsaiB63 P BROALCAST b6 RUNKING , STHPLEX MULTICAST> mbu 1560
et 17.100.224.67 retmask, xf f117080 broodeast 17.101.227.255
ether BO:30:65:05:55:39
wedia: outoselect (20baseT/AUTP <half-duplexs) status: active
suppartad mediad nond autnselact 18BAsAT/UTF <half-duplecs 1H0asalAUTF
il l-guplers 1B <l f-du lex THBAsRTX ful [~dupine

Certifique-se de que o item status esteja assi-
nalado como active.
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desenvolvimento de uma aplica¢do com o
WebObjects passa, inicialmente, pela criagdo
de um modelo que represente as entidades
envolvidas em nossa aplicacdo. Em uma apli-
cacdo de e-commerce, essas entidades podem
ser o carrinho de compras, o cliente, o produ-
to e assim por diante. Ao mesmo tempo, o
modelo deve permitir a sua persisténcia, ou
seja, permitir que as informacoes relevantes
sejam armazenadas em um banco de dados
para acesso futuro.

Ao contrario do que muitas pessoas acham, o
WebObjects ndo é um Servidor de Bancos de
Dados; pelo contrario, ele fornece uma inter-
face para conexdo com qualquer Servidor de
Bancos de Dados compativel com a tecnologia
JDBC (entre eles, os servidores Oracle, Sy-
base, Informix, PostgreSQL, OpenBase,
FrontBase, Primebase etc.). Para o exemplo
de aplicagdo que criaremos, usaremos um
banco de dados cuja licenca de desenvolvi-
mento e respectivos softwares ji vém pré-ins-
talados no pacote do WebObjects: OpenBase
SQL.

O primeiro passo, portanto, é criarmos no
OpenBase um novo banco de dados, que sera
a base para a nossa aplicagdo.

Fase 1: OpenBaseManager
1 Abra o aplicativo OpenBaseManager em
épplications/OpenBase/OpenBaserlanager.app.
2 No menu, selecione a op¢do Database »
New (E@ShiftN)).
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3 Na janela que se abre (Configure Database),
vamos criar um novo banco de dados, que serd
utilizado para guardar as informaces sobre
nossa aplicagdo. O nome desse banco de dados
serd cadaztro. Além disso, certifique-se de que a
opgdo “Start Database at Boot” esteja seleciona-
da; assim, o servidor ird inicializar o banco de
dados toda vez que a maquina for ligada.

Configure Database

§ OPENBASE’

Database Name: cadastro

Run on Host:| localhost [ |

Port Number: -AUTOMATIC-

@Srart Database at Boot

[] Encrypt Communications |
[] Enable Change Notification |
[[] Generate Replicated Keys |

internal Encoding:| ISOLATIN1 %]

fCancewa- f Set ’

4 Na janela OpenBase Manager, vocé vera
que, dentro da lista de bancos de dados exis-
tentes no banco de dados local (localhost) ird
aparecer o banco
de dados que aca-
bamos de criar.
Selecione-o e cli- |
que no botdo Start |
para que o banco
de dados seja ini-
cializado. Uma vez
criado e inicializa-
do o banco de da-
dos, precisamos
agora informar que
tipos de informa-
¢do desejamos
guardar dentro dele. E af que entra em cena a
primeira ferramenta de desenvolvimento do
pacote do WebObjects: o EOModeler.

© 6 Opengase Manager
| wlocalhast -
| Bcadastro
| BWOBug
B WiMovies
| PRemote Nelworks

(= %[0 B2 [0 [%[0]&

Fase 2: EOModeler

O EOModeler é a aplicagdo que nos permite
transformar as informagdes pertinentes aos
diferentes agentes que compdem 0 nosso
aplicativo Web (por exemplo, o nome e ende-
rego de email de nossos clientes) em dados
persistentes — ou seja, informacdes que, uma
vez criadas, possam ser salvas para posterior
consulta e/ou edig¢do. Para isso, esta aplicacdo
se utiliza do framework EOF (Enterprise Ob-
jects Framework), que permite, entre outras
coisas, que nossa aplica¢do saiba onde e como
salvar os dados que venham a ser fornecidos
pelo usudrio.

No nosso exemplo, armazenaremos um inico
tipo de informacdo (no caso, os dados dos
MacPR0*54

clientes que queremos cadastrar no nosso sis-
tema). Todo cliente possui informacdes vitais
que queremos guardar como, por exemplo:
-Nome e sobrenome.

«Endereco de email.

«Telefone para contato.

-Cidade de origem.

«Etc.

Em programacio orientada a objetos, as enti-
dades que compdem e interagem com a apli-
cacdo (clientes, carrinhos de compras, pedi-
dos, produtos etc.) recebem o nome de obje-
tos. As informacdes relativas a esses objetos
sdo conhecidas como propriedades. Assim,
poderiamos dizer que nome e sobrenome sdo
propriedades inerentes ao objeto cliente. E
exatamente isso 0 que estamos prestes a
fazer com o EOModeler.

1 Abra o aplicativo EOModeler em
/Developer/Applications/EOModeler.app.

2 No menu File, selecione a op¢ao New
Model (@N).

3 Aparecera o assistente de criagdo do mo-
delo; na primeira tela, ele ird solicitar que
vocé especifique qual tipo de adaptador

serd utilizado para acesso ao banco de dados.
Selecione a opgdo “JDBC” (Java DataBase
Connectivity).

New Model Wizard
. Choose the adaptor for your database

Available Adsprars

JoBC

None

Cand) enach > Choas)

4 Na proxima tela, o Assistant ird solicitar
que vocé especifique qual a base de dados que
sera utilizada em sua aplica¢do. No campo
“URL”, digite jdbciopenbase:s A2 7,001/ cadastro.

New Model Wizard
at .“ , Choose the adaptor for your database.
=

Josc |
None Usernamae:

[+] JOBC Connection
JOBC

Password.
URL: | jdbe openbase://127.0.0.1 cadastra

Optional
Driver;

Plugln

A URL é composta pelo protocolo a ser utiliza-
do para comunicacio (jdbz), pelo servidor de
bancos de dados a ser utilizado (spenbaze), pelo
endereco de IP da maquina na qual o servidor
de bancos de dados estd rodando (127.0.0.1 é o
endereco lookup, que aponta para a maquina

na qual estamos trabalhando), e pelo nome do
banco de dados a ser usado (no caso, o banco
“cadastro” criado na fase 1 deste exercicio).
Para este exemplo, ndo é necessario preencher
os demais campos. Clique no botdo “OK”.

5 Na préxima tela, deselecione as duas alti-
mas opgoes (“Ask About Stored Procedures” e
“Use Custom Enterprise objects”). Clique no
botao “Next”.

New Model Wizard

Choose whar 1o Include in your model.

# Assign primary keys
to all entities

A primary kay 15 a column or comBRatan af columas whoss
vaiuos are gurrntmed b uniguely idenfify sach row in a
aatabase table,

# Ask about relationships  Allows you fo specif referemiial integrity nules for refationships.

Allows you fe choose sioved procedves defined in the

) Ask about stored
datatrse (i any) b inchids in yous mace,

procedures

Maps cwsiom amiarprise ahjec! classes fe antilas i the moda
The wizard As5Umes that e CUSIIM CIASSES have the same
it s D EOUYES. (You have o ceae the casses

[ Use Custom Enterprise
objects

{Cancel % < Back ) (Newts> 3 { Finish 3}

6 A seguir, o Assistant solicitard que vocé
determine quais tabelas ja existentes no
banco de dados serdo utilizadas por sua apli-
ca¢do. Como estamos criando o banco de
dados a partir do zero, ndo existe ainda
nenhuma tabela disponivel. Por isso, clique
no botdo “Next”.

New Model Wizard
+4% - Choose the rables 1o include in your model.

Vi

seleet A

" Selert Nomy

(Cancel ) <Back ) (Next> ) 7 finish

Z Finalmente, clique no botdo “Finish” para
que o EOModeler abra a janela de edi¢do de
nosso modelo.

8 O que faremos a partir de agora é criar um
objeto que represente o cliente que cadastra-
remos em nosso banco de dados. Além dele,
também criaremos os campos (propriedades)
que irdo armazenar informagGes inerentes a
esse cliente: nome, sobrenome, ID (codigo
identificador), email e assim por diante.

No menu Property, selecione a op¢ao Add
Entity (€8(Shif)(E). [sso ird criar uma nova enti-
dade (objeto), cujo nome inicial é Entity.

9 Vamos editar as informacdes sobre o obje-
to que estamos criando; mantendo seleciona-
da a entidade que acabamos de criar, use o
atalho de teclado Uma nova janela
(Entity Inspector) ird se abrir. Nela, digite no
campo “Name” um novo nome para nosso
objeto (vamos usar Cliente com “C” maitiscu-
lo); no campo “Table Name”, escolha 0 nome



que vai ser utilizado para representar esse
nosso objeto dentro do banco de dados (va-
mos usar CLIENTE — note o uso da caixa alta).
Uma vez feito isso, feche o Inspector.

| 800 UNTITLEDG samodeld

|B: B eEXeaN 0SB dddsaD
dm . Tale lang Ma
- y— Chania CLENTE O0ananchecon

fr @ ey inspecior

Bcasm

Name: [ Cliente
Tabsle Name: | CLIENTE] }

Class: | (OCenericRrcord

Propertes

10 Ainda mantendo selecionada a entidade
Cliente na janela principal do EOModeler,
selecione o menu Property » Add Attribute
(eEShi@)). Selecione o item que acabamos de
criar na lista de atributos (Properties) e clique
na coluna com o simbolo de chave (primeira
coluna) para que esse item se torne uma
chave primdria, ou seja, um identificador que

Propriedades para a entidade “Cliente”

Name Column External Type  Internal Data Type  Primary Key Propriedade
clienteld CLIENTE_ID  int integer .

Mare HOME char String (50 caract.) .
sobrenome  SOBREMOME  char String (50 caract.) o

email EMaIL char String (50 caract.) o
telefone TELEFONE char String (50 caract.) o

diferencie cada cliente que estamos cadas-
trando — como se fosse o seu RG. Desselecio-
ne o losango na segunda coluna — ele indica
se o atributo serd ou ndo considerado uma
propriedade da entidade “cliente” (ou seja,
serd incluido como opgdo nas buscas), e ndo
queremos isso.

| 800 __Mnllmmnﬂlﬂ
E: B eailiN 04 dddsa9
B -
O e

Vil Clany v Typa W
[ =

—— |

ok ) CLIENTE 0|

Extornal Type: ant

|
| - ienermal Dusa Type

nsad S =

11 Mantendo ainda esse atributo seleciona-
do, abra o Inspector (usando @) e altere as
informagoes “Name” para clienteld, “Column”
para CLENTE_ID, “External Type” para int e
“Internal Data Type” para “integer”.

A seguir, feche o Inspector.

12 Repita os passos 10 e 11 para as demais
propriedades do objeto Cliente, completando
as informacoes de acordo com os dados da
tabela acima, até que todas as propriedades
tenham sido criadas.

13 Selecione o menu Property » Generate
SQL para que o EOModeler crie, no Servidor
de Bancos de Dados, as tabelas que irdo arma-
zenar as informacoes de seus clientes. Na ja-
nela que aparece, acione apenas os checkboxes
“Create Tables”, “Primary Key Constraints”,
“Foreign Key Constraints” e “Create Primary
Key Support”. Clique no botdo “Execute SQL”
e, caso ndo ocorra nenhum erro, feche a jane-
la e salve o arquivo no seu disco (&(S)).
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UNTITLEDO somadeid
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501 Caneration

501 Gensrasion Opeons
) ovop Databae
12 Dwop Tasies

I Covate Databiase
B Cruste Tabies

9 Primary iey Conatraists

# Formign kry Comstrainns

£ Ovop Primary Key Support 8 Creae Primary Key Suppart

CREATE TASILE CLIENTE (CLIENTE _ID) irt NOT NULL. EMAIL
Charid0R) | NOME charSas |

CREATE TABLE EG_'K_TABLE (NAME chariadh, P iongi
ALTER TABLE EO_F%_TABLE ADD PRIMARY KEY (NAME] I
CAEATE LIOUE INDEX EO_PY,_TABLE NAME

ALTER TABLE CUENTE ADO PRMARY KEY [CLIENTE 10y

eoaata uricpua index CLIENTE CLIENTE.ID.

N Cr ) L—-

— eerns WY [ e A

Fase 3: Project Builder

Uma vez criados os componentes necessarios
para a existéncia de nossa aplicagdo, vamos
criar a propria aplicagdo. Para isso, abra a fer-
ramenta Project Builder, em "/Dewveloper/
#pplications/Project Builderapp”. O Project Builder
é o software responsavel pelo gerenciamento
do projeto de nossa aplicagdo Web, incluindo
0 acesso aos arquivos de interface (via WebODb-
jects Builder), codigo e modelos (via EOMode-
ler). Além disso, permite a codifica¢io através
de um editor integrado, a compilacio e a reali-
zagdo de testes de execucdo (depuragdo).

1 Selecione no menu File » NewProject
(BETR)R

2 Selecione, na janela de assistente que se
abre, que tipo especifico de aplicacdo iremos
criar. Selecione a opg¢do “WebODbjects/Direct
to Web Application” e clique no botdo “Next”.

38 Assistant

B
New Project

PrefesencePane F
Sereen Saver

¥ Tool
C++ Toul
CoreFoundation Teol
Coreservices Tool
Foundation Toal
Srandard Taol

¥ wWehOhjeers
Cocua EOF Application
Direct Tu Java Client Application
Direct To Web Application
Display Group Application
Java Clent Application

WehOhjeers Applicaring .
Wehibjecrs Framewnrk v
{ Cancel ) Rack £ Mext 3 Finith

3 A seguir, vamos definir o nome de nosso
projeto e o local para salva-lo. No campo “Pro-
ject Name”, digite um nome qualquer para
nosso projeto (por exemplo, IZ¥). No campo
“Location”, defina o diretério para onde serdo
copiados os arquivos de seu projeto, incluindo
o nome do projeto.

08 Assistant

ﬁ Direct To Web Project Assistant

Project Name: DIZW

Location: 5—.'Dncum¢«(s.l'02wf|

Por exemplo, ~/Documents/D2 ird salvar os
seus arquivos de projeto na pasta D2 dentro
da pasta Documents de seu diretorio Home (~).
Clique no botdo “Next”.

4 A janela seguinte do assistente permite a
inclusdo de frameworks adicionais (além dos ja
fornecidos pelo WebObjects) dentro da sua a-
plicacdo. Simplesmente clique em “Next”.

Assistant

366
|
Choose Frameworks

Frameworks

{System/Library/Frameworks /JavaDTWGeneration.framework m

{Svstem /Library/Frameworks/JavaDireciToWeb. framework
{System fLibraryFrameworks JavaFOAccess framework
{System/Library/F ks flavaEOControl.fr k
{System/Library/Frameworks /JavaEOProject framework
[System Library/Framewnrke JavaFoundation framework
ISystem fLibrary/Fr flava)DECAdaptor.| k
{System/Library/Fr ks /lavaWwoE i

T " e dmmmtba

ST S ——"

PPN S

Add... ) £ namove

{ Cancel ) “Finish

TBIETS)

5 A seguir, vocé ird incluir dentro do projeto
o arquivo do EOModeler que criamos na fase
1. Clique no botdo “Add” e localize o arquivo
que criamos (com a extensao .eomodel). Uma
vez incluido, clique em “Next”.

Assistant

566
n Choose EOModels

"FoMadrls
{Users tago/Documents /cliente eomodeld

{ Add.. %

Hemove

{ Cancel Y { Back f Mext )

Finish

6 Em seguida, escolha qual look and feel (apa-
réncia de interface) serd utilizada na aplica-
¢30. Vocé pode escolher um dos estilos exis-
tentes e criar o seu depois. Vamos selecionar
a op¢ao “WebObjects Look”.

)8 Assistant

(s
Choose a Look for the Direct To Web Project

TTiireer T Wk | oaks
Basic Look
Newtral Look
WebObjects Look

“ Finih

(Cancel ) (Back ) [ Next )

7 Ative o checkbox “Build and launch project
now” para que o projeto seja compilado e exe-
cutado imediatamente. Clique em “Finish”.

ol -} Assistant
!
Build and Launch Project
Launch project in browser now?

W you chanse nat 1o launch your progect naw, yau can &0 50 karer by busiding
and launching it in Poject Builder,

B Buitd and Launch project now
5 B T R

Construindo e executando
Uma vez criado nosso projeto Direct to Web,
basta compilar e executar a aplica¢do; se vocé
seguiu todos os passos até aqui, o Project Buil-
der se encarregara de fazer isso automatica-
mente. Ap6s alguns segundos compilando e
iniciando o servidor de aplicagdes (vocé vera
uma série de informacdes na tela do Project
Builder), ele ird abrir o navegador Web padrao
e conecta-lo 2 aplica¢io que vocé acabou de
criar. Clique no botao “Login” (ndo é necessa-
rio entrar com nome de usudrio ou senha) e
experimente criar novos clientes, executar bus-
cas, editar dados etc. Vocé acabou de criar
uma interface Web para seu banco de dados,
sem a necessidade de escrever nenhum cédigo
— isso foi feito automaticamente por vocé!

CYT) =
L
) = |
b= | sk ) I 0
| — - A i
niiane)] (===
cHITE E LT
! - [
= .

WebObjects nao é

apenas para a Web

A flexibilidade do WebObjects permite nao
apenas a criagdo de aplicacdes HTML (basea-
das em um navegador Web), mas também
aplicagdes Java, que podem ser executadas a
partir de qualquer computador (Mac, PC,
workstation) compativel com a plataforma
Java 2, Standard Edition (J2SE). Vamos ver
como criar esse tipo de aplicagdo na proxima
parte deste artigo. N3o percal

TIAGO RIBEIRO tiago.r&apple.comn.br
FABIO RIBEIRO fabio.g&apple.comn.br
Trabalham na ADC da Apple Brasil.



\etendo a mao no Unix

Vocé ja ouviu dizer que o Mac OS X é um sis-
tema multiusudrio, certo? Mas o que isso pode
significar?

Nos sistemas multiusuario, além de um am-
biente grafico diferenciado para cada um,
vocé pode ter varios usudrios trabalhando na
maquina a0 mesmo tempo, cada um execu-
tando uma tarefa.

A grande maioria dos sistemas Unix trabalha
sem interface grafica, utilizando apenas a
linha de comando. Mas no Mac OS X, por ter-
mos sempre a interface Aqua funcionando, a
maneira mais comum de varios usudrios tra-
balharem simultaneamente na mesma ma-
quina é utilizar o acesso remoto pela linha de
comando (que pode ser habilitado no painel
System Preferences, se¢do Sharing, aba
Application, op¢io “Allow Remote Login”).
Nesta licio n3o explicaremos como trabalhar
com o acesso remoto através da linha de co-
mando, pois liberar esse tipo de acesso pode
trazer problemas a administradores e usua-
rios novatos, principalmente ataques de
hackers e vandalos da Internet (crackers).
Conheceremos inicialmente os comandos
basicos para saber quem possui acesso, quem
estd conectado e o que cada usudrio estd
fazendo na sua maquina. Enfim, terminare-
mos com comandos que ajudam a saber o
espago ocupado por arquivos, diretorios e o
espaco livre no seu HD.

Passo 1

Um administrador de um sistema multiusua-
rio precisa estar muito atento a esse ponto.
Quem possui acesso ao sistema, e o que essas
pessoas andam fazendo?

Inicialmente veremos um conjunto de co-
mandos que nio sdo exatamente do Unix,
mas especificos do Mac OS X. Eles utilizam

o aplicativo NetInfo Manager (situado em
“#hpplications/Utilities/Netinfo Manager™) através da
linha de comando.

Para ter uma lista dos usudrios cadastrados no
sistema, damos o comando niutil -list . fuzers:

|808

[aaemanial-] inietantsX Piubll 1188 | jusers

2 by
ot

1 dasson

8 [rE]

Terminal — (uypl) 80x25

[macsania:~] inicianteX

Vocé pode verificar que aparecem alguns
usudrios estranhos logo de inicio; so os
usudrios originais do Mac OS X, adicionados
automaticamente na instalacio do sistema.
Os unicos usudrios que nds adicionamos sio
iniciante e meuwvizinho.

Para ter uma relacdo dos grupos existentes no
sistema, utilizamos o mesmo comando, mas
especificando groups no lugar de users:
MacPR0*58

niutil -list . Agroups

Uma outra variacdo, nado menos importante,
serve para conhecer as impressoras configu-
radas no nosso sistema:

miutil -list . Aprinters

Passo 2

Agora temos um leve conhecimento sobre
quais pessoas e grupos estdo trabalhando em
nosso sistema. Nao ainda o suficiente para
termos controle sobre o que esta acontecendo.
Voltando aos comandos Unix: vamos tratar de
descobrir quem é vocé? Isso mesmo; nada
mais importante do que saber quem € vocé,
para depois conhecer melhor os demais
usudrios do seu sistema.

A forma mais simples de descobrir isso é
com o comando “whoami:

Terminal — (uypl) 80x25

b L]
[macsaniai~] iniciantey

Os comandos do Unix costumam ser muito
sensiveis e podem mudar de acordo com o
espacamento digitado; até mesmo letras
maitsculas e mintasculas s3o consideradas
diferentes. Um bom exemplo disso, que
podemos dar aqui, é o comando wha am i, que
é muito parecido com o anterior, mas traz
uma diferenca no resultado:

| [mazsaniai—] inieiantsX uha m b
inicionte Lhypl dug 27 16:08
[nacsania:~] intciantex

Terminal — (uypl) 80x25

Em qualquer uma das formas acima temos a
resposta de que somos o usudrio iniciante, que
é o resultado que buscavamos. Porém,
podemos ter um resultado ainda mais com-
pleto, utilizando o comando id. Observe:

Terminal — (uypl) 80x25

Também utilizamos o comando id para saber
os mesmos dados sobre os demais usudarios
cadastrados no nosso sistema. Faga um teste
com outro usuario que vocé encontrou com o
primeiro comando desta li¢3o, niutil:

Terminal — (uypl) 80x25

RlEAaNEAR. 14 meli2inhs
weuvizinto) gide20(stof 1) groupy=20{stalf}
[macsaniai~] iniciantey

Através desse comando temos ndo apenas o
nome do usudrio como também o seu ID
(uid). Assim como o nome, o ID é Ginico (n3o
ha outro igual no mesmo sistema). O coman-
do também apresenta os grupos aos quais o

usudrio estd ligado e o respectivo ID de cada
um (gid).

Importante! Na Li¢do 4 aprendemos que um
usudrio tem seus privilégios definidos indi-
vidualmente e de acordo com os grupos aos
quais ele pertence. Ou seja, o usuario iniciante
tem os privilégios de acesso definidos pelos
seus privilégios pessoais e aqueles definidos
para os usuarios dos grupos staff, wheel e
admin. Dessa forma, os privilégios de acesso a
arquivos ou diretérios dados aos grupos dos
quais o usudrio faz parte também sio vélidos
para esse usuadrio.

E muito importante aprender no s6 a utilizar
os comandos, mas compreender os resultados
apresentados e inter-relaciona-los para chegar
a conclusdes ainda mais significativas.

Passo 3

Vamos supor que vocé tenha habilitado o
acesso remoto ao sistema por linha de
comando. E agora, como sabemos quem esta
conectado e o que estd sendo feito? Esse é um
passo importante para ter controle de um sis-
tema multiusudrio. Para isso temos coman-
dos simples, como o users:

Terminal — (mypl) 80x25

1=] InteIantaR usara

No caso acima, temos uma simples relacdo
dos usudrios que estdo trabalhando no seu
sistema. Para ter dados mais detalhados, uti-
lizamos um comando que, além do nome do
usudrio, informa a que horas ele comegou a
trabalhar no computador e em qual linha de
comando (terminal) ele se encontra.

O comando é who:

Terminal — (mypl) 80x25

1ankek uha

te ug 27 L0

= o thypl g 7 1T:44
[toealhoat:~] inicioneek

Podemos ver que estamos trabalhando direta-
mente a partir do console e desde as 10:10
horas, enquanto o usuario 'meuvizinho' esta
conectado na linha de comando ttyp1, desde
as 17:44 horas. Mas o que eles estdo fazendo?
Poderiam estar executando algo que possa
prejudicar seu sistema? Para isso existe um
comando ainda mais poderoso, :

Terminal — (mypl) 80x25

ati~] LAISIONEAR W

w70, 2 umers, lood averops: D.B4, 0.00, 0.07
e TTY FROM
tntcionte oo -
meuvizinks pl -
[hocultest =] iniionteX

Esse comando é mais complexo, pois oferece
diversas informagoes adicionais. A primeira
linha informa a hora atual, seguida pelo tem-
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po desde a tltima vez que o computador foi
iniciado e o nimero de usudrios trabalhando
no sistema. Em seguida temos os dados de
cada usudrio, onde temos, além daquelas obti-
das como o comando 'who ', informacoes
sobre a partir de onde ele estd se conectando,
quanto tempo esta inativo e que programas
estd executando. No caso do usudrio iniciante
ele estd conectado pelo console, diretamente
na maquina onde roda o sistema, desde as
10:10 da manh3, sem executar tarefas ha 7:36
minutos e executando o qwsv (servidor do
jogo Quake World).

Passo 4

Dois comandos rapidos e simples, que tam-
bém podemos utilizar em diversas situagdes,
s30 os de verificacdo de data e hora. Isso pode
ser importante, pois a maquina a qual vocé
estd conectado pode estar em um fuso horéario
diferente do seu, ou mesmo com a data e ho-
ra errados. Para saber a data e a hora atual no
sistema, utilize o comando date:

Terminal — (mypl) 80x25

Passo 5

E como saber quanto cada diretério e arquivo
ocupa no seu HD? Ou quanto espaco livre
existe no HD?

Descobrir o espago total disponivel em um
HD nio é uma tarefa facil para iniciantes no
Unix, mas tentaremos ajudé-los.

Para isso iremos utilizar em primeiro lugar o
comando du, mas prestando bastante atengdo
em alguns detalhes.

O comando du apresenta uma lista do taman-
ho (em kilobytes) de todos os diretérios no sis-
tema, a partir da sua localizacdo atual. £ uma
lista imensa com mais informacdo do que
vocé necessita.

808 Terminal — (uypl) §0x25

| [localhosti~] tniciante du
§ 1323088 ./ To Bun

B ./ FRCLOchEa L der

’ 8t

to -/ 4%h
| 334 o Trosh/ imagens

B L4 TreoshNETL Brab-tesdria
8 o/ Troshintitled folder

(] -/ Trosh/777
R

B -oockups D18 Tesk Lop Folder

§ 2T «/bockups,27/Fotos+ haraoi
L1 /backups NEVT otose THD

o . ‘rashes,/S1

o fbackups NI/ . Trashes

3832 ./oockups/833/Town loods - Novos
| e - Bk e FEE SRR B o TAAERNR S AR

B Soockups B335 oreV iew . sover Lontent s, Resources/Engl ish. Lpro)
| «/Backupe. /833, Lew.saver /Lot o3

& L

% /BACKUPE TN ANV Lew. paver Lontent s

56 «Achups D33 5oy Lev saver

] . /Backupa,/A33, Thef indByContentFolder

1% EACKURE T ThaN Luse et £ ingel o Laer

96 «iochups A ir inMognel. I isgsal ige

32 -foackups,Kirin/ragnes. 2/ {sge
-fbockupeMirinMognet ZMironda/George Winston
-/bockupe/K i rin/Hagnet 2/mronda

PSS /backupeKiFinTagnet 2P Tate el mar
ETI4M . /bockupsXir inMognet 2/MP3/Cuba
«/backups,/Kirinagnet 2/MP3/Run Lola Fun
BACKUPEEAE LT TIognet

L «Auchups in inMagnet ak Trosh Folder/Trosh Con 82

(] -/backipe,Kirin/Hagnet 2/Metwvark Trash Falder

‘o /BAckUpSEAT inTagnet 2/ Thef LndliyContent! olaer

Rl Ak intognet. 2zero/Coisos do Mmoo Mogrel CorlaFonles da
Hagaet

140 JoackupsMirin/Magnet 2/zero/Coisor do ManiocoMogret Carta

| T -/backupe, K 1rin/Hagnat 2/zere/Coizos do Hanloco/Mt @ Hagnet.fontes
| nognet Trapacta
Tz AoockupE X ir inMognet Z/zero/Coisur do MoniocoMt @ Mognet fontes

Para resolver esse problema, precisamos
saber o que adicionar ao comando du para
filtramos o resultado e obtermos s6 aquilo
que procuramos.

Desde a Li¢do 1 estamos estendendo nossos
comandos com o - (sinal de menos) seguido
de algumas letras; essa extensdo de comando
a partir de agora denominaremos flag. Assim
vamos aprimorando nosso vocabulario Unix,
certo? Se vocé estiver interessado apenas no
tamanho total ocupado por aquele diretério,
pode usar o flag -s:

Terminal — (mypl) 80x25

LRLEIANEAE du -8

[bocalhost:~] intciantes

Existe um outro comando, o df, que apresenta
varios dados sobre a utiliza¢do do HD:

Terminal — (mypl) 80x25

| [tecalhesti-] intciontes ar
| Filesysiem 12 blocks Uzt Avail Copocily Mounted on
16IBIEA  SAEEAR 1IMESTIE 36K/

=) w0 00N sdev
2 z BO10AX  Adev

I 1A 1824 B 18A% ol

| /dev/disk@e? 21644442 10000944 10042960 49N Aolumes/Arouivos

outosount -fetob [221] a 2 2 19ax
[Teeaihast =] intciantes

SHetwOTHServers

Acima temos uma relacdo que mostra o nome
do dispositivo de disco, o tamanho total do
dispositivo, quanto estd sendo utilizado, quan-
to esta disponivel, a porcentagem usada e o
ponto no sistema de arquivo no qual o
dispositivo estd montado.

O que isso significa? Muita coisa... e quase
nada, ao mesmo tempo! Vocé acaba obtendo
muitas informacoes, mas ndo é facil fazer a
soma para encontrar rapidamente o espaco
total disponivel. E, mesmo apés muita conta,
vocé talvez nio tenha informacdes precisas.
Apresentamos esses comandos com um
outro intuito: ensinar como o Unix trabalha
com os arquivos. O sistema de arquivos do
Unix é como um gigantesco bloco de notas,
repleto de folhas de informacoes.
Basicamente, um bloco equivale a uma folha
de papel com informagdes no bloco de notas
virtual representado pelo HD. Um disco é
composto (tipicamente) de muitas dezenas
ou centenas de blocos de informagdes, cada
qual com 512 bytes. Cada um é como uma
guia de indice, indicando o local onde o
arquivo se inicia no bloco de notas e a forma
como as muitas folhas s3o usadas. As guias
sdo chamadas de i-nodes e a lista de guias (o
indice do bloco de notas) é a i-list.

E assim finalizamos mais uma licdo com
novos comandos e novos termos do mundo
Unix para os usuarios do Mac OS X. Conti-
nue utilizando o comando man para ler o ma-
nual de cada comando no préprio sistema

e boa sorte!
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