ELASTIC REALITY

ASDG, Inc.

Preco: US$ 349 (EUA)
Configuracéo: Mac colorido
com FPU, 8Mb de RAM, System
7.0.1 e QuickTime 1.5

ntuitividade: [ [ [ ]
nterface: ([
Poder: [ [ [ [
Custo/Beneficio: [ [

Todos se lembram
do clip Black or
White, de Michael
Jackson, no qual
uma série de rostos
fundem-se uns nos
outros. Pela primei-
ra vez o morph, técnica de computa-
¢do gréfica capaz de fazer a fuséo
de duas imagens em movimento de
forma muito convincente, atingiu a
aldeia global. E em cheio. O mundo
inteiro parou para babar em cima
do efeito especial de Jacko e néo se
comentava outra coisa sendo © novo
videoclip no ar. Pe l& para c&, o
morph ndo parou de aparecer nas
telas, tornando-se o Ultimo modismo
da computacdo gréfica.

Se o mundo babou, os macmaniacos
babaram duplamente. De admiracéo
e de raiva. O problema? Néo era
possivel produzir efeitos desse tipo
em um micro, somente em estacoes
gréficas. Até que ha cerca de um
ano surgiv o primeiro software de
morph para Macs, o Morph, da

Gryphon Software. Outros surgiram,
até para PCs, acreditem.
O Jltimo langamento na categoria, o
Elastic Reality 1.1, é o primeiro des-
tes programas com o pedigree de
uma empresa que produz aplicativos
para a Silicon Graphics. E j& dd
para sentir isso no primeiro contato,
anfes mesmo de instalar o produto.
O manual em forma de fichério, com
bolsos pldsticos para os disquetes, é
tipico de software “sério”, daqueles
que custam milhares de délares e
requerem anos para serem domados.
Ao rodar o programa, porém, a pri-
meira impressdo se dissolve. Embora
ndo seja daqueles programas que se
abre e sai usando, sem ao menos ler
a introducdo do manual, o Elastic
Reality é razoavelmente intuitivo
para quem fem alguma nocéo do
que ele pode fazer. Além do morph
enire imagens paradas e
| em movimento, ele também
possibilita a distor¢do de
figuras, efeito conhecido
como warp, muito utilizado
para caricaturas, seme-
lhante co efeito que o Flo’
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{(ver MACMANIA"#3) cric
em PICTs.

O programa funcionc em
cima da metéfora de uma
ilha de edicéo A/B Roll,
manjadissima dos profis-
sionais de video. Para os
ndo-iniciados, pode dar algum tra-
balho, mas rapidamente o processo
fica claro se o distinto se der co tra-
balho de assistir & fita de video que
acompanha o software. Carrega-se
um filme no rolo A, outro no B e o pro-
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jeto estd pronto para ser manipulado.
As distorcdes sdo todas regidas por
formas geométricas feitas com curvas
Bézier, que o usudrio desenha sobre
as imagens. Dessa forma, o controle
que se fem sobre o resultado final é
fantéstico. Na geracdo anterior de
softwares para morphing, para se
construir uma curva, era necessaria
a marcacdo de inumeros pontos
muito préximos uns dos outros, um
trabalho do céo.
Diversos controles garantem a apa-
réncia profissional dos efeitos. Podem
ser criadas barreiras sobre determi-
nadas dreas da imagem, evitando
que elas sejom alteradas. Com o uso
de grupos, é possivel especificar
quais partes do original serdo modi-
ficadas e em que ordem, como no
exemplo: primeiro o olho da menina
se fecha para depois suas bochechas
inflarem. Além disso, podem ser
criados alpha channels, para poste-
rior composicdo da imagem.
Até projetos simples demoram bas-
tante tempo para renderizar, mesmo
em um Quadra. Se vocé estd acostu-
mado a gerar efeitos desse tipo em
estacdes Silicon, esqueca o Elastic
Reality para Mac. Eniretanto, se
vOCE, assim como eu, contenta-se em
usar o Macintosh que Deus (ou muito
suor, tanto faz) lhe proporcionou,
este é seguramente o melhor softwa-
re de sua categoria, aproximando-se
em muifos aspectos
. de aplicativos que
custariam mais do
que seu micro.
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