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o suplemento dos power users

Certos upgrades de software mais parecem
um parto do que qualquer outra coisa. Sdo
anunciados com meses de antecedéncia e lan-
cados depois de um longo periodo de gestacdo
e muita expectativa — tal como a versio 2.0 do
Final Cut Pro. Pelo menos desta vez, valeu a
pena esperar.

As mudangas implementadas pela equipe
liderada por Randy Ubillos (criador do Final
Cut Pro e também do Adobe Premiere) satis-
fazem as reivindicac¢des dos usuarios e ini-
ciam a consolida¢io do FCP como uma ferra-
menta verdadeiramente profissional. A nova
versdo, por exemplo, permite o uso de placas
PCI com suporte para multiplos streams de
video, eliminando o incémodo render em
varias func¢oes do programa.

A Macmania correu atras para conferir ndo s6
as novidades do Final Cut Pro 2.0 como tam-
bém o seu desempenho turbinado pela
RTMac, da Matrox, a primeira placa dual

o render desses trechos. Pela tecnologia atual,
o render s6 pode ser evitado com a instala¢do
de uma placa PCI que suporte multiplos
streams de video e seja compativel com o
Final Cut Pro. Os fabricantes desse tipo de
produto estavam meio esquecidos da plata-
forma Mac, mas a seriedade do projeto da
Apple e o sucesso do FCP fizeram com que
resolvessem mudar de estratégia.

Para saber mais sobre a placa da Matrox, leia
o teste da RTMac, algumas paginas adiante.
Na matéria sobre a NAB 2001 (Macmania
84) falamos brevemente dos produtos simila-
res que ja surgiram ou estdo por surgir ainda
este ano: CinéWave RT da Pinnacle e a RT-
Max da ProMax.

Facil, extremamente facil...
De modo a facilitar as coisas, principalmente
para os iniciantes, o FCP 2.0 permite configu-
rar praticamente todo o programa com um sé

stream para o programa

comando. Basta es-

 Easy Setup
de edi¢3o da Apple. _ - - colher um dos pre-
S BT T — sets gerais do novo
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QuickTime 5.0 e, no
minimo ,entre 105 e 150
MB de memoéria RAM
disponivel para o softwa-
re. Pasme: nio roda no Mac OS X nem mes-
mo no ambiente Classic.

Quem quiser usar a RTMac precisara de ao
menos 256 MB. Em qualquer situacio, reco-
menda-se ainda o uso de discos rigidos SCSI
externos de alta performance para garantir
que nio haja problemas de dropped frames.

Tempo real

Desde a primeira versdo, o FCP edita video
DV em “corte seco” (sem transi¢des) em tem-
po real, dando conta de um stream (fluxo) de
video usando apenas o poder de processa-
mento do Mac. Durante as transicdes, em
que passamos a lidar
com dois streams de
video simultaneos, a
situacdo muda.
Vemos o resultado no
modo de playback
somente se fizermos

Por mais clipes que
existam em um
projeto, qualquer
um se acha com os
novos recursos da
nova janela Find

A janela Easy Setup facilitou a vida dos ini-
ciantes na hora de configurar o Final Cut Pro,
com procedimentos simples e muita informagdo

convidados a esco-
lIher um preset inicial
logo que abrimos o
programa pela pri-
meira vez. Originais de fabrica, estdo 14 os pre-
sets para DV-NTSC, DV-PAL e outros que, uma
vez escolhidos, raramente necessitardo de alte-
ra¢Oes para a maior parte das pessoas.

Ao mesmo tempo, os usudrios avangados vao
gostar da possibilidade de salvar presets de
Easy Setup personalizados.

Cada preset cria um arquivo independente,
atil até para trocas entre usuarios. O mesmo
recurso permite que os fabricantes de hard-
ware para captura de video e dual streaming
distribuam arquivos de preset com as configu-
racOes adequadas para seus produtos. Os da
RTMac ja vém com a versao 2.0.
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Final Cut Pro

continuacao

Em relacdo a operagdo de edicdo, propriamen-
te, o novo painel de preferéncias User Mode
da a resposta certa para a seguinte questao:

se nem todo o trabalho precisa de tantos
recursos e ferramentas, para que deixa-los

ali, ocupando espacos de janelas e menus
desnecessariamente?

Ha duas op¢des de modo de uso. A op¢ao
Standard habilita todos os recursos do progra-
ma, enquanto a op¢ao Cutting Station — a
novidade — oferece uma interface simplificada
do programa, com menos ferramentas, transi-
¢oes, efeitos e filtros disponiveis, quantidade

limitada de trilhas, sem key-

eliminagdo de arquivos intteis. Como agora
os arquivos de midia ficam em sub-pastas do
Scratch Disk, identificadas pelo nome do pro-
jeto, podemos manipular a totalidade do
material de um trabalho livremente, apagan-
do-o, arquivando-o ou transferindo-o para
outra ilha de edi¢do. Antes, isso era quase
impossivel, ja que os arquivos de todos os
projetos em andamento ficavam misturados
nas mesmas pastas.
Existem outros caminhos para manipular as
midias de um projeto de forma mais seletiva
sem precisar ir até o Finder para mexer nelas
diretamente.

frames para motion effects e _
~ . Make Subclip
sem alteracdes de velocidade

de clipes.
O modo Cutting Station é

Remove Subclip Limits
Make Favorite Motion ~F
Make Favorite Effect °CF

Recorrendo aos
NOVOS Tecursos
do comando

Edit » Find, por

U

Ajustes de pan e
nivel de dudio

bem-vindo para os novatos e Make FreezeFrame N | podem ser feitos exemplo, pode
) P scale to Sequence em vdrios clips P20, P
bastante itil em trabalhos simultanea- mos fazer bus-
. N v Clip Visibility
profissionais em que ndo se | . e mente pelo cas no Browser
usa muitos efeitos estrambo6li- |v stereo Pair L menu Modify de midias sem
cos nem composicio, ou que Mark in Sync R uso em proje-
o = Label A
terminam com a exporta¢do tos e sequén-
Duration... ~D . .
de EDLs, como no caso da speed = cias. Depois de
edigdo offline para cinema. Levels... L identificadas,
Uma boa dica para quem tra- Audio Panleft =, decidimos se
Timecode.. Pan Center *. .
balh; comS DV, o 10VO recurso N BT T e i PanRight 7 ainda Ya,rrios
DV Start/Stop Petectlon Composite Mode | Gain-3dB aprox:elta- as
(menu Tools) ajuda a econo- Alpha Type » Gain-1dB ~- ou nio.
mizar muito tempo de prepa- Reverse Alpha Gain +1dB  *+ Se quisermos
racio de material para a edi- Gain +3dB apagé-las, acio-

¢do, principalmente de documentarios, com
procedimentos bem simples e com quase
nenhum esforco. Essa ferramenta, um pouco
como o iMovie, analisa e detecta os pontos
em que a cdimera DV iniciou um novo take
durante um clipe previamente capturado.
Nesses pontos s3o adicionados marcadores, a
partir dos quais podemos gerar sub-clipes
pelo comando Make Subclip do menu Modify,
evitando o logging e a captura de cada um des-
ses takes separadamente.

Gerenciamento de midia

O dia-a-dia de uma ilha de edi¢io nio-linear
nos coloca diante da eterna necessidade de
backups e da otimizag¢do do espaco em disco.
Felizmente, algumas das mais importantes
melhorias do FCP 2.0 s3o novos recursos e
solucbes para o gerenciamento de midia e a

Gain Adjust

Adjust gain by:+— " -2dB

Make Changes:

[ Cancel ] I[ 0K ]I

Os ajustes de nivel de dudio relativos
ou absolutos, em um ou mais clipes de uma
0 vez, agilizam a mixagem
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namos o novo comando Make Offline do
menu Modify, que transforma clipes online
em offline, com as op¢des de manter as mi-
dias correspondentes no disco, mové-las para
o Lixo ou apaga-las em definitivo do disco.

As formas mais sofisticadas de gerenciamen-
to de midia estao na nova janela Media
Manager, com recursos para a consolida¢io
de um projeto. Eles permitem duplicar e
mover clipes e sequéncias selecionadas de
um projeto, juntamente com suas midias ori-
ginais e arquivos de render, com a op¢ao de
descartar os trechos de som e imagem corta-
dos na edig3o.

Na parte de baixo da janela Media Manager
existem duas dreas que reportam exatamente
0 que acontecerd, por meio de uma descri¢do
detalhada do tipo de operacio escolhida e seu
resultado, informando até a quantidade de
midia em megabytes que havia no projeto ori-
ginal e quanto dela serd aproveitado no proje-
to duplicado.

Depois de completada a opera¢do, podemos
apagar o projeto original, com uma economia
significativa de espago em disco e ficando
com o material enxuto do novo projeto para
usé-lo como melhor nos aprouver. Tal nivel de
controle de gerenciamento de midia, até onde
eu sei, s era encontrado em sistemas de edi-
¢do high-end.

OMF Audin Fxport

Sample fate: 0k ]
Handle Length: |DB:00:81;00

[ Include Crossfade Transitions

A exportagdo de dudio no formato OMF
abre uma ponte para as mais sofisticadas
workstations de dudio

Perdidos no hard disk
Durante uma edi¢3o pode ocorrer, acidental-
mente ou nio, a perda da conexdo entre um
clipe e a sua midia original. O comando
Relink Media, que ajudava a resolver essa
parada até a versdo anterior, foi rebatizado de
Reconnect Media e ganhou mais duas opg¢oes
e um melhor mecanismo de busca dos arqui-
vos de midia.

Além dos clipes offline, agora também é pos-
sivel reconectar automaticamente a midia de
trechos “renderados” e substituir a midia de
um clipe online por outra, como um arquivo
trabalhado no After Effects, por exemplo.

A mesma ferramenta pode ser acionada pela
janela Offline Files, que surge toda a vez que
abrimos o projeto ou voltamos do Finder ou
de outro aplicativo, logo ap6s alguma opera-
¢do que cause a perda da ligacdo de um ou
mais clipes com sua midia original.

Audio

Mesmo sem mudancas radicais, a se¢3o de
audio do FCP nao foi esquecida no upgrade
para a versdo 2.0. Esperava-se um mixer de
trilhas tal como o do Premiere 6, mas ainda
nio foi desta vez. Em compensacio, o progra-
ma ganhou alguns poucos recursos que ja
deram uma melhorada no trabalho de mixa-
gem e, de quebra, uma ponte para o ProTools.
O novo Audio Meter salta aos olhos pelo seu
colorido um tanto destoante do visual neutro
do programa. Embora limitado a um par de
canais estéreo, ele consegue monitorar o volu-
me de dudio de um clipe no Viewer, de uma
trilha (desligando todas as outras), e do con-
junto de trilhas da Timeline, acusando os
momentos em o dudio estd “clipando”. Ja é
alguma coisa.

O comando Levels do menu Modify abre a
janela Gain Adjust, por onde podemos mudar

Audio Yiden Seltings
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A nova janela Audio/Video Settings concentra
todos os ajustes bdsicos de configuracdo



Media Manager
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Os recursos da janela Media Manager
sdo compardveis a ferramentas encontradas
apenas em sistemas high-end

livremente o nivel de dudio de um ou mais
clipes selecionados, optando por ajustes abso-
lutos ou relativos ao nivel anterior de cada
clipe. Se acionarmos o mesmo comando
Levels para um clipe de video, passamos a
poder controlar o seu nivel de opacidade.
Ajustes relativos de nivel de dudio de clipes
selecionados também podem ser feitos pelo
comando Audio do menu Modify, por meio
de um submenu com opcoes de alteracdes de
1 e 3 dB para mais
ou para menos. O
mesmo submenu
oferece ainda ajustes
de pan para um

O Final Cut Pro 2.0 pode reconectar
clipes offline e trechos de render com
suas midias originais, e ainda substituir
a midia de clipes online

PostScript. Mas ndo ha como negar que
houve importantes melhorias.

Ha quatro novos Titling Generators. Os trés
primeiros sdo geradores animados tradicio-
nais: Scrolling Text, Crawl e Typewriter. Ou
seja, podemos fazer o texto correr na tela no
sentido horizontal ou vertical, ou fazer os
caracteres aparecerem um a um. A imple-
mentacdo dos geradores é um pouco pobre,
mas quebra o galho.

O quarto gerador, Outline Text, além de
muito Gtil por dar mais visibilidade ao texto,
surpreende por oferecer varios recursos adi-
cionais, incluindo um fundo. Com pardme-
tros animdveis, fundo e texto possuem contro-
le de opacidade, e o outline e o fundo podem
ter bordas suaves. Ainda é possivel colocar
imagens, incluindo o primeiro frame de cli-
pes, na face do texto do outline e no fundo,
com um simples arrastar de mouse.
Felizmente, um outro pequeno “presente” in-
cluido no pacote do FCP
2.0 ajuda a melhorar
ainda mais o quadro de
limita¢des do programa
nessa area. Ele vem da

ou mais clipes sele-

Reconnect Options

Boris FX e se chama

cionados.
Trabalhos muito
complexos, que exi-

[ offline
gem um apuro
. p [ online
maior na pos-produ-
[ Render

¢3o de som, contam
agora com a alterna-
tiva de exportagdo do

Select the Types of Files to Reconnect:

Boris Script Ltd. E uma
versdo limitada do Boris
Grafitti, com apenas uma
trilha, sem texto 3D e
com alguns outros efei-
tos e recursos. Para

usar, vocé precisard con-
seguir um ntmero de

audio de toda uma
sequéncia, sem limite de trilhas, no formato
OMEF, aceito em estacoes de trabalho de audio
digital, em especial as baseadas no ProTools
da Digidesign (leia-se: Avid). Exportacdes

no formato OMF preservam as midias origi-
nais, os pontos de edi¢do e crossfades dos
clipes de audio.

Na falta de algo como o ProTools, vale experi-
mentar o Peak DV da Bias, um software de
edic3o de dudio que vem de graga no pacote
do FCP 2.0. Trata-se de uma vers3o limitada
do software original, mas que mantém alguns
recursos e filtros interessantes.

Gerador de caracteres
Quando do seu lancamento, até os maiores
entusiastas do FCP torceram a cara para o seu
sistema de gera¢do de caracteres, inclusive eu.
Mas ha quem o defenda, alegando que ele foi
incompreendido por sua légica diferir dos
softwares a que estamos acostumados. Ndo
deixa de ser um ponto de vista.

De qualquer forma, a versdo 2.0 persiste com
problemas como a impossibilidade de mistu-
rar fontes e tamanhos em um mesmo Titling
Generator, e a auséncia de suporte a fontes

série no website da Bo-
ris. Ndo deixe de instalar, porque compensa.

Processamento veloz

O FCP ficou mais rapido. Agora ele se benefi-
cia de Macs com dois processadores e grande
parte do seu cédigo foi reescrito para aprovei-
tar o Velocity Engine dos G4. A Apple afirma
que isso o tornou 30% mais rapido em ma-
quinas comuns, enquanto em maquinas
“duais” essa melhora chega a 70% se compa-
rado com a versdo 1.2.5. Seu funcionamento e
o render estdo mais velozes em geral, como
em operagdes com o filtro Gaussian Blur, slow
motion, Motion Blur e efeito de feather aplica-
do nas bordas de uma imagem “cropada”.
Também nio ha mais a necessidade de render
de color bars e tone a cada operagdo Print to
Video e Edit to Tape.

O modo de uso

Make Offline

After making selected clips offline...

Action For Media Files:

{" Leave Them on the Disk
(") Move Them to the Trash
(¢) Delete Them from the Disk

Ywarning : Deleting or Mowving Files To Trash will make
all zlips based on theze files offline, even if they are
not selected or are in projects not currently open.

Cancel | 0K |

Que tal poder apagar os clipes e suas
midias direto do Final Cut Pro?

Conclusao

As melhorias do upgrade foram tantas que
nio deu para comentar aqui todas elas. Faltou
falar de itens como o suporte para edi¢do a 24
quadros por segundo, a restaura¢do do espaco
de trabalho do tltimo projeto a cada vez que o
programa ¢é reaberto, colunas de informacio
adicionais e labels para os clipes no Browser,
novos atalhos de teclado, pequenas melhorias
na interface, no processo de logging e captura,
e muito mais.

Desde a captura até a saida para a fita, nada foi
esquecido. O programa ficou mais ficil de
usar, mais veloz e mais completo. Restam pou-
cas areas que ainda deixam a dever de forma
significativa. Do jeito que estd, ja tem condi-
¢oes de incomodar concorrentes de peso como
os sistemas Avid e Media 100, ainda mais se
usado com as novas placas real-time.
Impossivel n3o destacar o manual: um verda-
deiro compéndio com mais de 1400 paginas,
repleto de orienta¢Ges sobre o programa e
muito contetido didatico sobre video digital.

Onde encontrar
AppleLine: 11-5503-0090
Preco: R$ 2.170

Se compararmos com o manual anterior, de
350 paginas, da para ter uma idéia do volume
de informacdes que foi acrescentado.

Para os que ja possuem a versao 1.2.5, s6

o novo manual ja valeria o upgrade. E

quem nio quis partir para o software na pri-
meira versdo, desconfiando de bugs e da sua
maturidade, ndo tem mais nenhum motivo
para esperar. O FCP estd totalmente pronto
para qualquer parada e segue embalado.
Thanks, Steve!

JOAO VELHO
E sécio da Digiworks, empresa de animagéo
e pos-producdo de video digital.
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Cutting Station oferece
um programa mais
simples, ideal para ex-
periéncias de iniciantes
e certos tipos de traba-
lhos profissionais

) standard
Enables all program features,
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This disables many of the more advanced Teatures of Final Cut Pro (such as keyTframing and advanced effects),
leaving these targeted bevard rough cutting and fine tuning of editz,
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A RTMac foi anunciada na
NAB 2000 pela Matrox, que
desde entdo trabalhou em
conjunto com a Apple para
viabilizar o casamento de
tecnologias com novas e
imprescindiveis implemen-
tagdes no Final Cut Pro e
no préprio QuickTime.
Apbs adiamentos sucessi-
vos, em margo deste ano a
Apple e a Matrox fizeram o
lancamento conjunto do

DV = NTSC

DV - PAL

Matrox RTMac NTSC Analog

Matrox RTMac NTSC Analog - Composite
Matrox RTMac PAL Analog

Matrox RTMac PAL Analog - Composite

Matrox RTMac PAL FireWire

Photo JPEG - NTSC

Photo JPEG - PAL
Teste

Nada mais facil do que configurar o Final Cut
Pro para usar com a RTMac. Um simples ajuste

\latrox

dC

Essas caracteris-
ticas evidenciam
que a vocagdo da
placa, no que
diz respeito a
captura e saida
de sinais anal6-
gicos, estd mais
para o S-VHS, o
Hi-8 e equipa-
mentos domésti-
cos. E possivel
trabalhar com

FCP 2.0, do QuickTime 5.0
RT e da RTMac.

Uma espécie de clone da placa RT-2000 e
camped de vendas no mercado Wintel, a
RTMac foi projetada nio sé para processar
algumas funcoes do Final Cut Pro em tempo
real, mas também para funcionar como uma
placa de digitalizac3o e compressdo de dudio
e video analégico no formato DV, e ainda ser-
vir como placa de video para ligar um segun-
do monitor RGB no computador.

Ela vem acompanhada de um pequeno break-
out box de visual translicido “tipo iMac” com
as conexdes para entrada e saida de dudio e
video analégicos. Também vem um CD de
instalac3o de software e um pequeno manual.
A RTMac exige um G4 com processador de
400 MHz ou superior e no minimo 256 MB
de RAM alocados para o FCP 2.0.

Conexoes

Na frente do breakout box ficam as conexdes
de entrada de audio e video, e na parte de tras
as de saida, junto com o conector do cabo que
vai para a placa. Achei essa solucdo de design
meio estranha. N3o é prético. Preferia que as
conexdes de dudio e video ficassem na frente
da caixa e o cabo da placa saisse da parte de
tras ou da lateral.

As conexdes de dudio e video, tanto de entrada
como de saida, no sdo exatamente profissio-
nais: para a imagem, temos as op¢des de video
composto (RCA) e video componente Y/C (S-
Video) funcionando ao mesmo tempo; para o
som, dudio estéreo n3o-balanceado (RCA).
MacPR0*52

pela janela Easy Setup € suficiente

VTs profissio-
nais tipo Beta-
cam, mas nesse caso o ideal é ao menos usar
conversores XLR-RCA, que possam corrigir a
diferenca de nivel do sinal de dudio de um
equipamento para o outro, e privilegiar o uso
da conexio S-Video para a imagem. Para con-
trolar o VT Betacam pelo FCP, também é
imprescindivel um cabo RS-422.

Mas as conexdes existentes s3o suficientes
para o essencial: exibir no monitor NTSC tra-
balhos originalmente produzidos em DV com
transi¢des e efeitos em tempo real.

Alias, é bom que se esclareca de antemdo que
a RTMac ndo tem
nenhuma porta

Effects

Video Tra ons

Matrox RTVige|

rox.com/video

milhdes de cores. O Gnico porém desse recur-
o é que o fim da linha para os monitores de
tubo de raios catédicos se aproxima, o que
logo tornara essa porta obsoleta.

Instalacdo do software

e ajustes iniciais

O CD que vem com a placa instala os drivers
e um painel de controle no System Folder.
Enquanto nio procedemos a instalagdo, a
resolugdo do segundo monitor fica em
640x480. O painel de controle da RTMac per-
mite habiltar a placa, ajustar o padrdo de
video (NTSC/PAL), especificar o nivel de
setup NTSC (7.5/0 IRE) e adequar a placa
para receber o sinal de um equipamento com
ou sem TBC (time base corrector).

Tive um probleminha com o segundo moni-
tor. Usar a mesma resolugdo com a mesma
frequéncia nos dois monitores ocasiona uma
fina faixa horizontal correndo por ambas as
telas. A melhor solucdo é clicar no médulo de
resolugdo de monitor do Control Strip e usar
uma das opcoes de frequéncia diferentes dis-
poniveis para a mesma resolugao.

Resta fazer ainda alguns ajustes dentro do
Final Cut Pro para que a placa comece a fun-

digital para dudio e Ll 3D Simulation b
video e, portanto, a avorites ) Dissolve 3
, Default - Cross Dissolve :

captura e a saida de Iris 4

i set Default Map >
material em

" Clear Default Page Peel b
COMMEMEET OEor Video Filters ¥  QuickTime 3
rendo totalmente Favorites M Slide 3
pela conexdo Fire- Audio Transitions p|_ Stretch >
Wire do Mac. Favorites M € Band Wipe
A saida para o Default - Cross Fade (+3dB) Center Wipe
segundo monitor é Set Default i
gy Clear Default Checkerboard Wipe

do tipo VGA e fica —— Oock Wipe
localizada na pro- ?udm_:llters : Edge Wipe
pria placa, que teo- awt'r' [ : Gradient Wipe
ricamente suporta Motion Favorites 4 Inseth‘_ipe

luca L. Jaws Wipe
a resolu¢do maxi- o Random Edge Wipe
ma de 1024x768 a As transigdes em tempo 'real da VWipe
75Hz com a pro- RTMac aparecem em negrito para se Venetian Blind Wipe
fundidade de cor diferenciarem das demais Wrap Wipe

Zig-Zag Wipe

ajustada para




cionar adequadamente. Pelo novo comando
Easy Setup, podemos escolher uma das op-
¢Oes disponiveis: Analog (S-Video), Analog
Composite e FireWire. Para capturar e traba-
lhar com material original em DV, por exem-
plo, a escolha deve recair sobre a op¢do
Matrox RTMac NTSC FireWire.

Tempo real sim,

mas nao pelo FireWire

E, galera, nio se pode ter tudo. Na pratica, o
que a RTMac faz mesmo é um preview de alta
qualidade da edi¢do em DV pela saida NTSC
da breakout box. Se, a qualquer momento, vo-
cé quiser ver o resultado final das transi¢des e
outras operac¢des suportadas na placa pela
saida FireWire, terd que proceder ao render.
Mas isso nio tira o brilho do produto; primei-
ro porque o tempo real é mais importante na
fase em que ainda estamos experimentando
os efeitos; e depois porque, com o trabalho
encerrado, se for o caso de dar saida em DV, o
render pode ser feito, na maior parte dos
casos, no tempo de um café ou um pequeno
lanche. O que importa é
que o processo de criagdo
fica mais dinimico com

a resposta em tempo

real da saida para o moni-
tor NTSC.

Por outro lado, sabe-se
que a Matrox langou a
placa RT-2500 para a plata-
forma PC, que oferece tempo real também
pela porta FireWire, e que o recurso pode ser
estendido para a RT-2000 com uma atualiza-
¢do de software. Portanto, ha uma esperanca
de que a RT-Mac também venha a herdar a
mesma facilidade.

&N

Prego: US$ 1.780

O que a RTMac faz

(e o que ela nao faz)

Observei que a performance do playback dos
clipes no Viewer e da edi¢do no Canvas me-
lhora muito com a placa, sumindo uma certa
instabilidade que normalmente ocorria mes-
mo sem prejudicar o resultado da saida Fire-
wire. Mas vamos ao que interessa, que € o
que a RTMac faz para valer em tempo real:

« Trabalhos com até trés camadas simultaneas
(duas camadas de video e uma de grafico, ou
duas camadas de grafico e uma de video).

- Transi¢Oes (apenas as pré-programadas
para o hardware da RTMac) entre duas cama-
das de video DV.

« Um Motion Effect (exceto Motion Blur) em
uma camada de video ou de gréfico.

« Controle de opacidade em mais de uma
camada de video ou de grafico simultineas.

« Titulos e graficos em alpha key.

Entre as transi¢es em tempo real incluidas
até o momento estdo o Cross-dissolve (fusao),
todas os tipos de Iris e Slides, e cinco dos 14
tipos de Wipe. As transicdes de Iris e Wipe
utilizam um sistema de proxy em tempo real,
ou seja, ajustes de transicdo fora dos padrdes
para os quais a placa foi programada (Edge
Wipes com angulo de 90, 180, 270 e 370

Matrox RTMac

Matrox Electronic Systems:
whw matrox.comsvideo

Videomart: 21-2421-1300

por exemplo), exibem uma aproximagdo do
efeito dentro dos padrdes aceitos, e s6 o render
garante o resultado exato desejado.
Diferentemente da barra verde acima dos cli-
pes nos trechos de operacdes em tempo real,
toda a vez que aplicamos uma transicdo tipo
proxy vemos uma barra amarela sobre o tre-
cho do efeito. Quando excedemos os
recursos da placa, perdendo o tempo real,
surge a fatidica barra vermelha indicando a
necessidade do render para poder ver qual-
quer coisa na tela.

Niao adianta nem tentar usar simultaneamen-
te mais de uma transi¢ao e um Motion Effect,
qualquer Motion Effect com Motion Blur,
qualquer Motion Effect com uma transi¢do de
Wipe ou Iris, nem Drop Shadow com transi-
¢oes Slide. Também n3o da para criar transi-
¢oes com clipes que tenham um Motion
Effect e allteragdes de opacidade ou alpha key
aplicados ao mesmo tempo.

O ntmero de graficos em tempo real numa
mesma sequéncia depende da quantidade de
memoria alocada para a RT Still Cache RAM
no painel de prefe-
réncias do FCP.

O padrio é de 50
MB. Com excegao
do Noise e o Par-
ticle Noise, todos
os outros gerado-
res de graficos ndo
precisam de ren-
der. Desses, o Gnico que faz transicdes em
tempo real, inclusive com um clipe de video,
€ o Matte.

Os novos geradores de texto animado do FCP
2.0 — Scroll e Crawl — ndo se beneficiam da
RTMac. O mesmo ocorre com arquivos de
graficos importados com tamanhos diferentes
de 720x480, ou com arquivos PSD que pos-
suam mais de duas camadas. No caso de
sequéncias com trés clipes graficos consecuti-
vos, com menos de oito frames entre o final
do primeiro e o comeco do terceiro clipe, este
altimo terd que ser “renderado”.

Hora da saida

Se o objetivo for dar saida do projeto pela
porta analdgica, ndo ha nada a fazer a nio ser
acionar o comando Print to Video ou Edit to
Tape. Os efeitos vio rolar sem problemas.
Mas, tal como foi dito antes, se a idéia for pas-
sar o resultado final para DV, ndo ha outro jeito
sendo acionar o comando Render All (menu
Sequence) antes de passar tudo para a fita. E
bom também certificar-se de que o menu pop-

As opgoes de saida de video da RTMac incluem
a exibicdo das imagens em tela cheia pelo
segundo monitor RGB

Mone

Desktop 2 (1152 x 870)

Matrox RTMac (720 x 480)
Apple FireWire NTSC (720 x 480)
Apple FireWire PAL (720 x 576)
Rendered Frames

[[] =———Matrox RTMac Settings —"——4

This specifies the video standard you want
to use with your Matrox RTMac system.

—Video Standard

NTSC

L3

__ Analog Settings

NISC setup level:

[ Broadcast-qua... i]

Source Type:

A RTMac conta com um painel de controle
para os ajustes de hardware mais bdsicos

up View During Recording Using do painel
External Video da janela Audio/Video Settings
estd ajustado para Apple FireWire NTSC.
Consegui dar saida de um trabalho de cerca
de 10 minutos para uma VT Betacam SP sem
nenhuma espécie de problema, usando tanto
o Print to Video como o Edit to Tape. Mas,
quando tentei sair para a cimera DV, experi-
mentei raros mas insistentes dropped frames
praticamente todas as vezes que usei o Edit to
Tape e o Print to Video.

A solucdo definitiva foi botar a cimera para
gravar manualmente e dar um playback nor-
mal na Timeline. Ai, tudo funcionou perfeita-
mente. Acredito que seja algum bug, mas ndo
posso afastar a hipétese, embora remota, de
alguma inconsisténcia no meu sistema que
nio deu tempo de identificar.

Existe um recurso interessante da placa para
o playback dos projetos. A op¢ao Desktop 2 do
painel External Video deixa ver o material que
estd sendo reproduzido simultaneamente pela
saida NTSC e pelo segundo monitor RGB em
tela cheia com uma qualidade excelente, mas
com um porém, sem o tempo real da placa.
Nio vi muita utilidade nisso, mas talvez possa
descobrir com o tempo.

Concluséao

A RTMac nio faz tudo que nds gostariamos
que ela fizesse como, por exemplo, corre¢do de
cor e efeitos 3D em tempo real, mas também
nos oferece excelente qualidade de imagem e
varios recursos extras além do tempo real dos
efeitos. A possibilidade de misturar material
DV e analégico me parece um dos maiores
atrativos. Suponho que a parceria da Matrox
com a Apple deve render melhorias via upgra-
de de driver ou firmware, garantindo alguma
vantagem da RTMac sobre seus futuros con-
correntes. No geral, acho que a placa apresenta
uma boa relacio custo-beneficio, compensan-
do o investimento para quem trabalha intensa-
mente com DV no Final Cut Pro.

JOAO VELHO
MacPR0*53



\Vietenao a mao no Unix

Na Ligao 1, mostramos como navegar pela
linha de comando utilizando o comando 1z.
Também comentamos o 15 -1, que fornece
informacdes adicionais:

e0e /bin/tesh (ttypl)

[localhost i~/Sites] novatok ls -1 s
total 16

druxr-xr-x  Z novato wheel 24 Jul 23 z2\:31
images

—rurr-xr-x 1 novato wheel 1297 Feb 14 @3:23
indesx.btml m
[localhost i~/Sites] novatok I v

S —
Ao dar o comando Is -1, vocé vai ver alguns
cédigos estranhos. E bom entender o que
tudo isso significa para aproveitar melhor a
linha de comando do OS X.

Nas informagoes apresentadas pelo 1s -1
temos as seguintes informacdes para cada
arquivo e diretério:

Permissdes de acesso ~ Tamanho em bytes

Proprietario Nome do arquivo

-rwxr-xr-x 1 novato®  staff 6136 Feb 13 2031 index.html

Vinculos Grupo Data da ultima modificagao

«Permissdes de acesso.

«Ntumero de vinculos (outros arquivos

que apontam para ele).

«Proprietario do arquivo.

«Grupo de usudrios a que pertence o
proprietario.

«Tamanho do arquivo.

-Data e hora da tltima modificacio.

«Nome do arquivo.

O primeiro item em cada linha mostra os pri-
vilégios de acesso dos arquivos e diretérios.
Esse item é chamado “string de permissio” ou
“modo de permissdo”. Para entendermos
melhor, vamos explicar como funcionam as
permissoes nos sistemas Unix.

O primeiro caractere indica o tipo do arquivo.
Veja aqui o significado de cada um:

Arquivo

Diretério

Arquivo especial de tipo-bloco
Arquivo especial de tipo-caractere
Vinculo simbélico

Canal

Socket

w B = 0 oo

As outras nove letras seguintes no string indi-
cam quais tipos de acesso s3o permitidos para
os diferentes usudrios. S3o também separadas
em trés grupos de trés, cada um representan-
do o proprietario, o grupo a que pertence o
proprietario e demais grupos e usuarios.
MacPR0*54

r acesso para leitura
acesso para gravagao
% acesso para execugao

=== Nenhum acesso permitido

r--  Acesso para leitura

r-x  Acesso para leitura e execugdo
Acesso para leitura e gravagio

rwx  Todos os acessos permitidos

Com essas informacdes ji podemos chegar a
conclusio de que, no arquivo index.html, cujo
string € -rwir=xr=x:

« O proprietario [rw:x] possui permiss3o para
leitura, gravagdo e execucdo.

« O grupo [r-x] possui permissao para leitura
€ execucao.

« Os demais [r-x] possuem permissio para lei-
tura e execucao.

Privilégios dos demais usudrios
Privilégios do grupo

- it =X =X

Privilégios do proprietério

Tipo

Observagdo: um diretério sempre possui per-
missdes do tipo ---, r-x ou rwx. Sempre que
um diretério indicar permissdo de leitura
para um grupo ou usudrio, tambem indicara
obrigatoriamente permissio para execucao.
Podemos assim dizer que, em diretérios, per-
missdo de leitura e execucdo se combinam
para indicar permissao de leitura.

Mudando as permissoes
Agora que entendemos o que significam as
permissdes de acesso e como identifica-las,
podemos prosseguir e descobrir como alterar
essas permissdes. Utilizamos o comando
chmod, que significa change mode (alterar
modo). Através desse comando podemos alte-
rar as permissoes de duas maneiras, utilizan-
do uma nota¢do simboélica com letras (mais
frequente) ou uma notagdo numérica.

Pegue Pegue Pegue
qualquer apenas um algum

u usudrio + adicionar r leitura

q grupo - remover w gravacao
o outro = definir % execucdo
a todos

Utilizaremos a notagdo simbolica nos nossos
exemplos. Antes de alterar permissdes, vamos
ver o que existe no arquivo indexhtml, com o
qual estamos trabalhando. Va até o seu diret6-
rio Home/Sites e clique duas vezes sobre o
arquivo. Ele devera abrir no seu browser.
Agora vamos alterar as permissoes dele, mas
de forma fora do comum. Retiraremos a per-
missdo de acesso a leitura do proprietdrio do
arquivo — vocé. Isso nao é algo que deva ser
feito normalmente, pois ndo ha légica em ter
um arquivo e ndo ter acesso a ele! E apenas
para que possamos em seguida fazer um
teste. Utilizando os pardmetros do menu do
chmod, digite este comando:

000 /bin/tesh (ttypl)

[localhost i~ 5ites] novatok chmod u-r index.html
[localhost i~ Sites] novatod ls -1 m

total 16
——wzr-xr-x 1 novoto wheel 1297 Feb 14 B3:23

index.html v
[localhost i~ Sites] novatok I

Perceba que, no string de permissao, temos
agora [-wx] para o proprietdrio do arquivo. Va
novamente até o arquivo indexhtml e clique
duas vezes nele para ver o que acontece: vocé
obterd uma mensagem de acesso negado
(permission denied).

Error

": | Access permission |s denled.

es

Podemos agora restaurar os privilégios origi-
nais do arquivo, dando novamente acesso de
leitura para o proprietario.

8006 /bin/tesh (ttypl)

[localhost i~ Fites] novatok chmod usr index.himl

i

[localhost i~/Sites] novatok Lz -1

total 16

—rwxr-xr-x 1 novato wheel 1297 Feb 14 B3:23
index.html 4

[localhost r~/Sites] novatok I

A

Tente acessar novamente o arquivo, apenas
para comprovar que estd tudo como era antes.
Pronto! Agora vocé ja sabe como alterar as
permissdes de acesso a arquivos e diretdrios.

Trocando de usuario

Podemos nos deparar com outro problema:
um arquivo ou diretério tem como proprieta-
rio um usudrio X, e precisamos fazer com
que ele passe a ser de propriedade de um
usudrio Y. Como fazer isso?

Inicialmente, vamos descobrir a que grupo
pertencemos, utilizando o comando id. Ele



mexer Nos privilegios de acesso

por Alberto Mendonca

nos informa que o usudrio novato (vocé) per-
tence aos grupos staff, wheel e admin, e dessa
forma descobrimos que podemos ter acesso a
arquivos e diretérios desses grupos, dependen-
do dos privilégios de acesso liberados para o
grupo em cada arquivo ou diretério.

8086 /bin/tesh (ttypl) |
[localhost i~/Sites] novatok id |
uid=Fal{novato’ gid=28{staf ) groups=2a({staff},

A {wheel), 88{adnin}

[localhost i~/5ites] novatok I

Vamos dar uma olhada no diretério raiz do
sistema, onde certamente temos arquivos de
varios grupos. Utilize o comando Is -1:

0o Jbinjresh (mypl)

[Lecalhost /] nowated Ls -1 3
total 80432 r
rvxrvxrex 1 root wheel 1413120 Jul 23 15:07 AppleShare P0G

drueruveox 13 post  dmin 0l 4 15055 Applieatices

drwarwaw: 142 root  wheel 64 Jul 19 17:50 Applications (Moc 05 9)

drvar-ar-x 3 movate  wheel 264 Jun 22 17:49 Bockup

ATVREVREWX & root. wheel 264 Jul 20 16146 Cleanup At Startup
srwitwirwe 1 Toot whael  THLNZH Jul P9 18:05 Dasktop 04
~rwrrwares 1 rout vheel 5521498 Jul 20 18:05 Desklop OF
drorerv 2 root start 264 Jul 11 @8:81 Desktop Folder

—ru-r—r— 1 navats odsin B Jul G 14159 Deskeap Folder
drwarwr=x 1) root oduin 700 Moy 9 22:09 Developer
TVANVEIWE 1 rovt el 8 dul 4 15:47 Joon?

drwxrvsr-x 22 root odain 7o Jul 19 16210 Library

drwrarsx 6 oot el ] 5 14300 Netwark

~ruxrvEres 1 root vheel 414206 Feb 24 14:31 Norton F3 Dato
TVXTVEV 1 root vheel 180 Feb 24 14127 Norton F5 Incex
-rusvuvrse 1 oot uhesl LI el 2 19409 Martan FS Ualuse

L 1 root wheel 17292932 Feb 20 17:06 Morton F3 Voluse 2
er--r 1 rovate  wdwin B Jul 23 12:53 Shutdown Check
drexr-xr-x 3 root wheel 56 Jun 19 162 yatom

dructwared 53 Toot el TS Jul TR R Systes Folder-foc 05 9
drwrrwrres 3 movate  odein 264 Jul 23 15:14 Temporary llews
drexrvrv 2 root wheel 264 Feb & 17:28 TheF incEyContentFalder
L kel D64 Apr 11 13139 Tnela | LmeSsLE IngsFalday
drwrwre: 3 roct wheel 264 Jul 22 13:40 Trash

drvar-xf-x 4 oot wteel 92 Moy 11 17:42 Users

ATVErWErVE & root wheel 264 Jul 23 17129 Volumes

drwrrearex 3 Toot el T Jn TE 13219 bin

Irwcrwar -t 1 root wdain 13 Jul 23 15:14 cores > privatefoores

Ar-Xr-Xr-x 2 root wreel 512 Jul 23 15199 dev

Iruspuer-t 1 reot amin 11 sl T 15014 ate - pEiuaRs/ete
Irwrwr-t 1 root oduin 8 Jul 27 15:14 mach -> /wach.sym
fenfmak 1 root, wiin 652606 Jul 23 16:09 much.zym
~P-T—f— 1 root whoel 4948192 Jun 9 15:44 mach_kernel
drwirearsx 7 root el P4 Jul T 15210 privats
drwrr-xr-x 56 root wreel 15368 Jun 22 13:19 sbin

Inverwer-t - 1 root cauin 11 Jul 23 15:14 tep -» privote/tep
druerowrox 18 root ksl 206 19 1651 ey

Irvcrwsr=t 1 roct oduin

18 Jul 23 15:14 var -» privatefvar
[y |

Podemos ver que os arquivos nesse diretério
podem pertencer a um mesmo usudrio (root,
no caso) e a diversos grupos de usudrios
(adrnin, staff, wheel). Coincidéncia ou ndo, sdo
0S Mesmos grupos a que pertencemos. Agora
basta identificar as permissdes de acesso de
cada um dos arquivos e diretdrios, e isso vocé
ja é capaz de fazer.

Vamos voltar ao diretorio ~#5ites:

8oce /bin/tesh (ttypl) |

[localhost:/] nowvatok od ~/Sites
[localhost :~/5ites] nowvatok ls -1

total 16

drusr-xr-x 2 hovobo  wheel 24 Jul 23 2\8:31
images | -
—rwxr-xr-x 1 nowato wheel 1297 Feb 14 B3:23
index.html

[localhost :~/Sites] novatok I v

Mude o arquivo indexhtml do grupo staff para
o0 grupo admin, ao qual vocé também pertence.
Para isso, utiliza-se o comando charp.

O 06O  /binjtesh (ttypl) |

[localhost i~/Sites] novatod ls -1
total 16
—FWRE—XE =X
index..html
[localhost i~/Sites] novatoX charp admin index.html
[localhosti~/Sites] novotod ls -1

total 16
—TWXT =X =X
index.html
[localhosti~/Sites] novotod I

e

1 novato wheel 1297 Feb 14 B3:23

1 novoto  admin 1297 Feb 14 B3:23

Veja que o arquivo continua sendo do usuario
novato, mas mudou para o grupo admin.

Faga agora o caminho inverso para restaurar
as permissoes originais do arquivo.

Podemos fazer o mesmo para alterar o pro-
prietario do arquivo ou diretério, em vez do
grupo. Para isso, o Mac OS X exige que vocé
esteja conectado como raoot. Utilize os coman-
do su para mudar momentaneamente a sua
identidade para root. (O root deverd estar pre-
viamente habilitado, conforme mostrado na
Macmania 86.)

| 800

/bin/tesh (ttypl) |

[localhosti~] novatol au
Poszword:
[localhost i /lsers/novato] root#

O comando usado para alterar o proprietario
é o chown (change owner) — no exemplo, o
proprio root, mas pode ser qualquer outro
usudrio da sua maquina.

1000
[localhost/llsers/novatosSites] rootd chown root
index .html
[Localhost i Alsers/novato/Sites] rootd ls -1
total 16
-rwar-xr-x 1 root  gdmin 1297 Feb 14 83:23 index
html |
[localhost i /lsers/novato/Sites] root# I

/bin/tesh (ttypl) |

&

Lembre que o usudrio para o qual vocé deseja
alterar a propriedade do arquivo deve existir
no seu sistema. Ou seja, deve ser um usudrio
que vocé ja criou. Para criar usudrios, abra o
System Preferences, se¢do Users.

(806 /bin/tesh (ttypl) |

[localhost r/Users/novato] root# exit
exit
[Llocalhost :~] novatok I

Antes de encerrar a sess3o do Terminal, digite
exit para deixar a identidade de root:

Para mais informagdes sobre os comandos
que voce acabou de aprender, utilize o coman-
do man seguido do nome do comando — man
chrnod, man chown e assim por diante. IV
ALBERTO MENDONCA

E desenvolvedor Mac.



Construa um

rograma de desenho

por Gilbert Canaan

Na edicdo anterior, comecamos a

@ File Edit Format Debug Window Help

6:52 PM () REALbasic 3

desenvolver com o REALbasic um

programa de desenho bem simples.
A primeira parte deste tutorial foi
totalmente dedicada a interface.
Agora, chegou o momento de digi-
tarmos o cédigo para fazer o aplica-
tivo funcionar.

O volume de codigo que esse progra-
ma requer € muito grande; por isso,
vamos dividir esta parte do tutorial
em duas, assim ele ndo serd tdo

doloroso e chato.

Sem Titulo |0 == fervamentas = E1 B [:'D - Propertie:
Opgies: Name Palete
Linha = Super Dialog b
Pazitian
Espessura da Linha: Bl 0- l)efault. -
! = I wildth 161
Cor da Linha: Height 170
— Min'idth L)
[Preta =l MinHeight 64
Cor do Enchimento: Max'width 32000
Cr— B .
Appearance
Frame 3 - Flosting.. ¥
lasDackColor =
BackColor
Backdrop Hone b4
Title Ferramentas
Yisible )
Fullscreen =
MenuBarvisible [
CloseBox =
Growlcon =
Zoomlcan =
BalloonHelp =
MacProcl D L1} —

1 Abra o arquivo com o projeto do programa de desenho (0 mesmo
que foi criado na edicio passada). Quando a janela abrir, dé um
duplo-clique na Janelal para abrir o Editor de Codigo. Agora, selecio-
ne o evento MouseDown do controle Canvasl. Vamos fazer um Case
Select, processo no qual o programa sabera qual ferramenta foi sele-
cionada pelo usudrio quando ele clica na palete de ferramentas.

=]

Funrtinn MausrDawn(¥ &s Integer, ¥ As Integer) As Rng =

[0 =-——————(Code Editor (Janelal)

:‘@Cnntrols

- Canvasl
Bl Paint
g

il »

End Function

[ﬁ MouseDrag

Q Mouszlp

H MouseMove

E] MouseEnter

E MouseExit

Q Open

Q Close

B oropobject
P I ScrollBari
P OEScroliBor2
b fﬂ Events

I» B Menn Handlers

B

4

< Tl 2

2 Digite o seguinte c6digo no evento mouseDown:

[[l =——code Editor (Janelal) ==

:‘@Cnntrols Suh Mnend) il

= Can“sl r"I_{egrl’lahmenta_ Linha
Bl paint Unlsnowen identificr 'fcrmmcnta'l
E M Down
[ﬁ MouseDrag
Q Mouselp
H MouseMove
Q MouseEnter
E MouseExit
B om
Q Close
B oropopject
B @ scroliBart
P @EscroliBarz
3 fﬂ Events

I» B Menn Handlers

L [
EI u b |z

il »

4

Zelect casze ferramenta

caze Hlinhalf

w
e
1

HEetinguls

Hgyall

™
(0]
w
[

end 3elect
Tente executar o programa. Ele ndo funcionara e aparecera a mensagem
“O identificador ferramenta é desconhecido.” Isso acontece porque
ainda nao declaramos a variavel ferramenta. Vamos fazer isso agora.

3 Selecione o menu Editar » Nova Propriedade... e digite o cédigo:

ferramenta As String

Edit Property

Declaration: |ferramenta A% String |

[ Private
[ ¥isible

[ Delete ][ Cancel ][ OK ]I

Isso vai fazer com que essa variavel seja acessivel a Janelal e também
para a Palete de Ferramentas. (Se tiver alguma davida, sugiro pesquisar
em livros de programagao sobre a diferenca entre uma variavel local e
uma variavel global.) Se vocé executar o programa agora, ele funcionara.

4 Chegou a vez de mexermos na palete de Ferramentas, que serd
usada para o usudrio escolher o que ele ird desenhar. Feche a Janelal
e escolha a Palete de Ferramentas. Abra o editor de cédigo (um duplo
clique na janela da palete) e digite no evento Change do PopupMenu:
If Me.Text = #Linha' then
danelal. ferramenta = fLinha®l
slzeif Me.Text = ¥REetingulo® then
danelal. ferramenta = HRefanguls
elseif Me.Text = H0val' then
danelal.ferramenta = Hfyalll
end if



5 Vamos voltar a Janelal e ao evento MouseDown. O cédigo que digi-
taremos é o dos comandos para desenhar e deve ser aplicado entre as
linhas ja escritas na primeira parte deste tutorial. Digite o codigo:
Select case ferramenta
case ‘Linha"
Me.Graphics.Drawline ul, 40, 200, 200
caze YRetingulo!!
Me.Graphics.lrawRect 4O, 4O, 100, 10O
case Hval¥
Me.Graphics.Drawbval 80, 40, 100, 10
end Select
Execute o programa e clique na janela. Experimente as ferramentas
Linha, Retangulo e Oval e veja elas funcionarem.

L

6 Vamos consertar dois pequenos problemas. Na primeira execucio
do programa, a ferramenta Linha n3o funciona como deveria. Isso
acontece porque, na primeira vez que o programa é rodado, a variavel
“ferramenta”, estd vazia, ou seja, nenhuma ferramenta foi alocada a
ela. Podemos consertar isso abrindo a Janelal e colocando a String
“Linha” dentro da variavel ferramenta, pois Linha é a primeira ferra-
menta do menu popup. Digite o seguinte codigo no evento Open do
controle Canvasl:

ferramenta = !Linha'!

Experimente executar o programa agora e, sem clicar na palete de
Ferramentas, clique na Janelal. A linha serd desenhada.

7 Outro probleminha é uma questio estética e pratica. Toda a vez que
executamos o programa, a Palete de Ferramentas aparece no lado
esquerdo, em cima da Janela principal. Isso é irritante, ndo concorda?
Podemos resolver isso digitando as coordenadas da Palete de
Ferramentas ao executarmos o programa. Abra o Editor de Cédigo da
Palete de Ferramentas e no evento Open digite:

Me.Left = Janelal.lWidth + 30

—
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O cédigo simplesmente verifica qual é a largura da janela principal e
coloca a palete de Ferramenta 30 pixels a sua direita. Execute o pro-
grama e confira.

Legal. Acabamos com a segunda parte deste tutorial. Agora vocé ja
tem uma idéia de como é simples poder desenhar em uma janela. E
claro que todos os comandos digitados aqui foram basicos. Mas na
préxima etapa, incluiremos cédigos mais poderosos que permitirdo
desenhar em qualquer parte da janela e fazer a rolagem na janela!
Até 13!
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