claro que a primeira novi-

dade dessa nova geragao de

Power Macs sa0 os dois

processadores. Mas outra
novidade muito importante € a
inclusdo da interface de rede Giga-
bit Ethernet, capaz de suportar os
padroes 10Base-T' (10 Mbits por
segundo), 100Base-T (100 Mbits/s)
e 1000Base-T (1 Gbits/s) sobre ca-
bos de cobre. O tnico “porém” é
que o padrio 1000Base-T é pou-
quissimo utilizado por aqui (nem
nos EUA é muito popular), além
de ser caro de implementar em
comparacio a0 100Base-T. De qual-
quer forma, é bom té-lo 2 mao, e
os profissionais que trabalham
com arquivos pesados (como vi-
deo) certamente vao gostar.

0 que vem dentro
0O G4 Dual de 500 MHz vem com
DVD-RAM, disco Ultra ATA/66 de 40

GB e 250 MB de RAM (PC-100

SDRAM) de fdbrica; o modelo de .
450 MHz inclui um DVD-ROM (s6 '
toca, nao grava), Ultra ATA/66 de 30
GB e 128 MB de RAM. Isso dd uma

diferenca em torno de R$ 3.000

entre as duas maquinas — sufi- '
cientes para comprar um DVD-RAM
avulso e mais uns 500 MB de RAM.
E interessante notar que os discos
rigidos ATA dos novos G4 tém velo-
cidade de 7200 rpm (rotacoes por
minuto), bem mais rdpidos do que
os encontrados no Cubo e iMacs,
de 5400 rpm.

O DVD-RAM incluido no G4 de 500
MHz ja suporta midias de 4,7 GB,

podendo armazenar até 9,4 GB nos
discos de dois lados. Fora isso, as
duas mdquinas vém com modem
interno de 56 K (bem que a Apple
tentou mata-lo no G3 azul, mas
ainda nio chegara a hora dele);

duas portas USB e duas FireWire; o

novo Pro Mouse; o novo teclado

Apple Pro Keyboard; suporte a

AirPort; placa de video ATI RAGE a C e
128 AGP 2x com 16 MB de SDRAM.

As duas maquinas trazem o iMovie
2 de lambuja, como € o caso de
todas as maquinas FireWire atuais

da Apple. A caixa ainda inclui um pO r
cabo FireWire, um cabo telefonico
para o modem e um extensor USB fOtOS C

de um metro, que permite deixar o
gabinete mais longe do teclado, jd






Finalmente, um
Macintosh com um cooler
tao grande quanto os de
alguns PCs. Embaixo da

carapaca de aluminio
ficam os dois chips, lado
a lado. Atras, de pé,
vemos a placa de video
ATI. A cor Graphite
mudou: esta um pouco
mais escura que a dos
primeiros G4.
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Como dois e dois

Vamos agora falar de processado-
res, no plural. Os Macs duoproces-
sados existem; nio ha davida sobre
isso. As fotos nestas paginas sdo de
um deles (vocé reconhece a dife-
renca externamente, pelo botao de
ligar: 0 dos Macs Dual tem a luzi-
nha branca em vez de colorida).
Porém, ainda nio existe — oficial-
mente — uma versao do nosso siste-
ma operacional favorito que utilize
o multiprocessamento. E, vocé leu
isso mesmo: 0 Mac OS 9 ignora
completamente a existéncia do
segundo chip e ndo tira proveito
dele. Entio, pra que diabos adianta
comprar um G4 Dual, se s6 um
processador vai funcionar? Calma,
muita calma. A coisa nao é bem as-
sim. Em primeiro lugar, ao langar
0s Macs multiprocessados a Apple
estd preparando o terreno para o
Mac OS X (n2o seria melhor o con-
trario...?), que terd suporte total
20s duoprocessados.

Em segundo lugar, mesmo sem o
0S X na mio ji é possivel aprovei-
tar os “dois meninos” que ficam
trabalhando dentro do gabinete
cinza. Isso porque muitos dos soft-
wares que exigem mais da maqui-
na (Photoshop, SoundJam, Final
Cut Pro, Logic Audio e Media 100,
por exemplo) ja utilizam por conta
propria o segundo processador.
Mas nio o fazem completamente,
de modo que isso nao acarretara
uma dobra de performance.

.
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Multiprocessamento

“em termos”

T4 confuso esse negocio, né?
Vejamos essa histdria toda mais
detalhadamente:

* O Mac OS 9 tem suporte a algo
chamado multiprocessamento assi-
métrico, um esquema no qual o
sistema operacional e a maioria
dos programas rodam em um pro-
cessador e ignoram o outro, mas
alguns aplicativos especificos po-
dem distribuir certas tarefas ao
segundo. Como consequéncia, o
ganho de desempenho ¢ especifico
para cada um desses programas, e
fatalmente ocorre um desequilibrio
de carga entre os processadores e
o segundo chip passa a maior
parte do tempo ocioso, sem ter
com quem “brincar”.

*No Mac OS X Beta, os programas
nao-multiprocessados podem traba-
lhar em um ou no outro processa-
dor (ndo em ambos 20 mesmo tem-
po). Os softwares preparados para
o multiprocessamento distribuem
as tarefas entre os processadores
sob a orientacdo do sistema opera-
cional, que permanentemente veti-
fica qual chip estd menos “carrega-
do”. Assim, ha um balanceamento
mais equitativo entre os chips. Se
vocé nao planeja usar o Mac OS X
Beta ou se 0s programas que vocé
usa nao sao multiprocessados, um
G4 Dual ndo vai representar um
ganho de performance muito gran-
de em relacio a um G4 monopro-
cessado. Entretanto, note que no
0S X serd possivel rodar muito
mais programas com menor perda
de performance, mesmo que al-
guns deles nio sejam compativeis
com multiprocessamento, uma vez
que podem rodar em um ou em
outro chip. Isso € interessante para
quem trabalha com muitos progra-
mas abertos 20 mesmo tempo.

* 0 Mac OS X final terd o multi-
processamento simétrico, que dis-
tribui por igual a carga de proces-
samento entre os chips, incluindo
todos os recursos do proprio siste-
ma, que serd nativamente compati-
vel com o multiprocessamento. Ou
seja, quando o X chegar para valer
€ que os dois chips G4 encravados
nessas maquinas vao mostrar real-
mente a que vieram.

G4 Dual 450 G4 Dual 500
Processadores PowerPC G4 450Mhz PowerPC G4 500Mhz
RAM 128 MB (até 1,5 GB) 256 MB (até 1,5 GB)
Backside cache 1 MB a 225 MHz 1 MB a 225 MHz
Drives 30 GB Ultra ATA/66, 40 GB Ultra ATA/66,
DVD-ROM DVD-RAM

Placa de video
Portas

Comunicagao
Preco

Podemos sentir o ganho de veloci-
dade claramente ao rodar o Mac
0S X Beta no G4 Dual e compari-
lo com a performance do mesmo
sistema num G4 com um processa-
dor s6. Todas as operacoes do Fin-
der e as animagoes do Aqua ficam
sensivelmente mais ripidas e fa-
gueiras, comprovando que o multi-
processamento € o Mac OS X com-
binam como goiabada com queijo.
A medida que os programas forem
saindo nativos para Mac OS X ou
“carbonizados” (adaptados para
rodarem no X e também no 9), a
existéncia de dois processadores
fard cada vez mais sentido.
Softwares “carbonizados” serao
mais estdveis, por causa do sistema
de protecio de memoéria do OS X
e também saberao aproveitar o
multiprocessamento de cara. A
Apple diz que mesmo os

softwares para o Mac OS 9
compativeis com multipro-
cessamento tirarao vanta-

gem dele rodando no

ATl RAGE 128, AGP 2x, 16 MB

2 FireWire, 2 USB

Modem 56K, Ethernet 1000Base-T;
pronto para o AirPort

R$ 7.750

R$ 10.750

paracio a um G4 450 MHz com
apenas um processador, a dupla
dindmica mostrou mais servico,
apresentando melhorias de perfor-
mance variadas de acordo com a
tarefa realizada. Fizemos os testes
com e sem o plug-in de suporte a
multiprocessamento que acompa-
nha o G4 Dual. Algumas tarefas,
como as distorcoes Rotate e Twirl,
ficaram cerca de 20% mais rapidas.
Porém, de modo geral, os ganhos
ndo foram relevantes. Isso aconte-
ce porque, nas versdes mais recen-
tes, o Photoshop ji possui compo-
nentes otimizados para rodar em
varios processadores (ver box). Por
outro lado, a0 comparar os resulta-
dos entre o G4 450 MHz Dual e
um G4 450 MHz “solteiro”, vemos
que a melhoria de performance é
mais uniforme: de 20% a 30%.

ambiente Classic do OS X. AfterEffects Adobe

Pode até ser verdade, mas Computer Cinema 4D Maxon

quando rodamos o th)to- T Apple

shop 5.5 (com o plug-in de .

suporte a multiprocessa- nghtWavg 6 : NewTek

mento fornecido pela pro- Logic Audio Platinum  Emagic

pria Apple) no beta publico Maya Alias | Wavefront

do X, 0 que vimos foi a per= 5 100 Suite Media 100

formance do programa ficar - -

trés a quatro vezes menor. MediaCleaner Pro Terran Interactive
MPEG Power Neuris

PhOtOShOp Photoshop Adobe

Os testes.de multiprocessa- e i

mento feitos com o Photo- -

shop no Mac 08 9 foram os Sorenson Video Sorenson

mais animadores. Em com- SoundJam MP Casady & Greene
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Logic Audio e SoundJam
Outro software que participou de
nossos testes foi o sequencia-
dor/editor de MIDI e dudio Logic
Audio Platinum, da Emagic. Com-
paramos a versao 4.5.1, que supor-
ta multiprocessamento, com a 4.3,
que s6 reconhece um chip. Como
metodologia de teste, decidimos
escolher um plug-in que exigisse
bastante poder de processamento
(no caso, o reverb Platinum Verb)
e ver quantos deles poderiam fun-
cionar 20 mesmo tempo. Resumin-
do: conseguimos abrir 13 plug-ins
simultineos na versao multiproces-
sada contra 12 da outra versao, o
que se traduz em uma melhora

entre 8% e 10%. Nio é muita dife-
renca, mas ji € alguma coisa.

Os testes com o0 SoundJam 2.5.1,
que também suporta multiproces-
samento, revelaram algo surpreen-
dente: a versao 2.1 criou arquivos
MP3 mais rapidamente no G4 Dual
do que a versio que deveria ser
mais rdpida — sabe-se 14 por que.

Concluindo

Existem diferentes maneiras de se
olhar os novos Macs multiprocessa-
dos. Uma delas é imaginar que o

G4 Dual s6 foi criado por causa da
incapacidade de a parceria Apple/
Motorola oferecer, até agora, chips
que atinjam velocidades de clock
similares as dos processadores In-
tel (ver Tid Bits desta edigdo); ou
seja, “ja que nao podemos oferecer
gigahertz num processador, vamos
somar os megahertz”. Até ai tudo
bem, mas essa soma de um mais
um s vai dar certo no Mac OS X.
No 0S 9, a soma do todo é, infeliz-
mente, menor do que as partes.
Por outro lado, um G4 Dual pode

ser um bom investimento para
quem planeja estar pronto para
usar o Mac OS X quando estiver
pronto, em algum momento do
ano que vem. Enquanto isso nao
acontece, 0 Mac multiprocessado
funcionari de modo parecido 2 um
modelo de apenas um processador
de mesmo clock. Mas vamos botar
de outra forma: digamos apenas
que o G4 Dual é um computador
para quem pensa a médio/longo
prazo. Mas é bom que o Mac OS X
faca valer esse investimento...

Nao trocaria o seu G4 Dual
por um Cubo.

Escrevo isto num Genesis MP 524 — um clone
do Power Mac 9500, langado ha virios anos
com quatro processadores 604 de 132 MHz.
Na época, a fabricante Genesis, com a ajuda
da Apple, desenvolveu um conjunto de biblio-
tecas que permitia a certos aplicativos perce-
berem que havia mais de um processador ins-
talado e aproveitarem os adicionais para cer-
tas funcoes.

O sistema era a versao 7.5.3, que jd tinha um
certo suporte a tarefas multiplas dentro de um
mesmo aplicativo. O Thread Manager permitia
rodar tarefas cooperativas — que se revezavam
na execucio em pontos que elas proprias de-
terminavam — e tarefas preemptivas, que eram
periodicamente interrompidas e revezadas
pelo proprio sistema. Infelizmente, outras par-
tes do Mac OS ndo tinham sido escritas com
essa possibilidade em mente e assim, as tare-
fas preemptivas tinham restricoes extremas ao
seu funcionamento; basicamente s6 podiam
realizar tarefas de processamento interno e
nio podiam requisitar memoria, escrever na
tela nem acionar periféricos. Por outro lado,
as tarefas cooperativas tinham muito menos
restricoes, mas seu desempenho era limitado
pelo modelo cooperativo, que era comparti-
lhado pelos aplicativos.

Para simplificar as coisas, a Genesis implemen-
tou o acesso as multiplas CPUs dos seus siste-
mas em cima do modelo preemptivo, impedin-
do ainda o uso da memoria virtual. Assim, os
unicos beneficiados pela poténcia de processa-
mento foram aplicativos que realizavam grande
quantidade de calculos. Junto com o sistema
veio um aplicativo que gerava imagens fractais
com uma velocidade espantosa e um plug-in

para os filtros do Photoshop. Mais tarde, surgi-
ram plug-ins para o Adobe Premiere, uma ver-
sao multiprocessada do StrataVision... e s0.
Quando, pouco depois, a Apple decidiu acabar
com os clones, adquiriu a biblioteca da
Genesis e colocou-a na gaveta... ou assim
todos pensdvamos.

No entanto, melhorias foram aparecendo
depois de uma pausa. Comecando com o Mac
0S 8.6, parte do suporte a multiprocessadores
foi migrando do Thread Manager para o
NanoKernel, um nivel mais basico do sistema
onde era implementado, por exemplo, o
suporte 2 memoria virtual. Removida essa res-
tri¢ao, surgiu um novo bloco de rotinas cha-
mado “Multiprocessing Services”, que nas suas
versoes mais recentes — em especial no Mac
08 9.0.4 — permite o acesso de rotinas pre-
emptivas a varias funcoes do sistema operacio-
nal. Paralelamente, o Finder e (muito discreta-
mente) outros componentes, como o Open
Transport, comecaram a rodar tarefas multiplas
usando 0s nOvos recursos.

Bom, tudo isso funciona razoavelmente com
um unico processador e apenas permite um
melhor gerenciamento 20s programadores que
querem fazer virias coisas simultaneamente no
mesmo aplicativo. A coisa fica interessante
para quem compra os novos Macs com duas
CPUs, porque os aplicativos que se valem dos
Multiprocessing Services automaticamente
usam a CPU adicional se ela estiver ociosa.
Assim, o Adobe Photoshop moderno, sem
necessidade de um plug-in especial, ja distri-
bui seus célculos entre dois processadores.

Ll

No entanto, se vocé estiver rodando dois ou
mais aplicativos que nio usam Multiprocessing
Services, nada feito; o chaveamento entre apli-
cativos continua sendo cooperativo e portanto
s6 € usada a primeira CPU. Por isso, o suporte
do Mac OS 9 continua sendo simplesmente
“MP” (o correto seria AMB ou Asymmetric
Multiprocessing).

O Mac OS X, no entanto, tem suporte embuti-
do a SMP (Symmetric Multiprocessing) gracas
a sua implementacao do kernel Mach, que
naturalmente roda multiplas tarefas preempti-
vas, € — pelo isolamento dos espacos de ende-
recamento e da filosofia dos servicos de siste-
ma — distribui automaticamente essas tarefas
entre varios processadores. Como nio havera
processamento cooperativo (desconsiderando
a caixa de compatibilidade para aplicativos
antigos), quase tudo vai se beneficiar com o
multiprocessamento. Claro que aplicativos que
aderem ao velho esquema de fazer uma coisa
de cada vez nao poderao rodar em duas CPUs
a0 mesmo tempo, mas pelo menos esse aplica-
tivo ocupard apenas uma delas, estando a
outra livre para o sistema operacional ou apli-
cativos mais versateis.

Enquanto isso, meu velho Genesis hd anos
teve sua placa com quatro CPUs substituida
por um unico G3 de 300 MHz, que tinha velo-
cidade equivalente para o Photoshop. Estao
saindo placas G4 multiplas compativeis com
ele, mas acho que ai a limitacio do barramen-
to de apenas 40 MHz vai se fazer sentir...
Provavelmente, vou ter que aderir a nova gera-
¢ao. C'est la vie.



