
Quem sabe, joga futebol. Quem não sabe,
pode ainda gerenciar e treinar um time.
Pelo menos virtualmente. O Champion-

ship Manager Season 99/00, da Sports Interac-
tive, é a nova versão do jogo muito popular
entre os aspirantes a cartolas e amantes de
futebol em geral que sonham em decidir o
futuro de seu time do coração.
A nova versão do jogo é provavelmente o mais
complexo “gerenciador” de futebol no merca-
do. Inclui as 16 maiores ligas de futebol do

mundo, de modo que dificil-
mente alguém sentirá falta de
alguma equipe. É realmente
impressionante o volume de

informações colhidas para a
realização desse game, com per-

fis e históricos de mais de 40 mil jogadores,
gerentes e técnicos. Além disso, traz representa-
ções reais de competições, prêmios, transferên-
cias e regras disciplinares de todas as ligas.
Você pode também interagir com o quadro de
diretores, pedindo mais dinheiro para aumen-
tar a capacidade do estádio ou montar uma
equipe mais competitiva.
Depois de estudar com cuidado o seu adversá-
rio, é hora de se preparar para o grande jogo.
Você pode escolher uma das táticas padrões,
como 4-4-2, 4-3-3 etc., e determinar inúmeras
variações baseadas nas fraquezas do outro
time. Durante o jogo, é possível a qualquer
momento mudar a estratégia e, por exemplo,
redirecionar o ataque para uma das laterais.
Um dos destaques do Championship Manager
é o sistema de transferência. Apesar das tonela-
das de informações sobre cada jogador, é pos-
sível utilizar filtros para encontrar aquele que é
adequado à equipe. Você pode mandar um
olheiro para ver o craque jogar; o olheiro que
lhe fará um relatório incluindo outros jogado-
res que também tenham causado boa impres-
são. Com isso, pode-se encontrar outros atletas
interessantes. Se um time não estiver disposto
a vender o jogador, você tem a opção de tomá-
lo emprestado e, depois de alguns meses, ten-
tar comprá-lo.

Falta de realismo
Um dos grandes defeitos do Championship
Manager 99/00 é a total falta de simulação gráfi-
ca das partidas e a falta de realismo (sem con-
tar a ausência de qualquer trilha sonora ou
sonosplatia). Tudo é composto de texto sobre
bitmaps. E tem mais, ou melhor, menos! 
Às vezes, você planeja tudo direitinho durante
um tempão, mas seu time toma três gols logo
nos primeiros 20 minutos de jogo. Você fica
mexendo nas estratégias e nada, pois não tem
idéia do que está acontecendo em campo,
tirando a ridícula narração do jogo que
aparece na tela. O único jeito de ver o quão
bem seus jogadores estão indo é a partir de
uma cotação de 1 a 10 que eles recebem. Há
também algumas estatísticas sobre os passes,
chutes e número de bolas roubadas, mas não

ajuda muito na avaliação de seus “meninos”.
Mesmo quando seu time é o melhor e o time
adversário é composto de velhinhos tísicos, a
barra pode pesar. Humilhante! São boas as
chances de, após algumas semanas (na conta-
gem do jogo), você acabar sendo demitido
por não saber gerenciar o time, ou seja, virar
mais um Parreira da vida. Pelo menos, é possí-
vel escolher entre várias opções de idiomas,
entre elas o português – de Portugal, é claro,
mas já ajuda legal. 
Resumindo, é um jogo para quem tem muita
paciência e perseverança e ainda R$ 136 so-
brando no bolso. µ
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Com o Championship Manager, você pode 
assumir o controle até do Vasco, mesmo sem

autorização do Eurico Miranda
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Sports Interactive:
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Passport: www.passportnet.com.br

Preço: R$ 136
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Descubra como é dura a vida dos técnicos de futebol

Pró: Incrível quantidade de informações,
técnicos e cartolas
Contra: Completa ausência de anima-
ções, sons e interfaces mais sofisticadas
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