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Macromedia posiciona o Fireworks

como uma solu¢do para a Web destina-

da a designers e aqueles que produ-
zem e finalizam graficos e piginas para a
Internet. Para ambos os fins, existem nele ferra-
mentas poderosas, originais e
unicas, que podem adiantar
avida de muita gente,
= inclusive a sua.
i Por ter uma abordagem

muito diferente dos demais

softwares, ¢ um pouco complicado para as pes-
soas se familiarizarem com ele. O que eu pre-
tendo fazer aqui € exatamente explicar como
funciona essa “abordagem diferente”. Dai vocé
decide se gosta dele ou nao.

Em primeiro lugar, é preciso entender (caso vocé
ainda nio saiba) a diferenca entre um desenho
vetorial e um bitmap. Entdo, vamos a explicacio.
Um desenho vetorial é composto basicamente
por caminhos (paths) e pontos definidos mate-
maticamente pelo programa. Conforme vocé
vai desenhando, esses pontos e paths vao sen-
do gerados. Quando vocé amplia o desenho,
ele nio sofre distor¢oes porque, basicamente,
0 que tem por trds daqueles pontinhos é um
monte de equagdes matemdticas que s6 preci-
sam ser multiplicadas ou divididas para gerar
um novo resultado visual. £ o sistema utilizado
no Illustrator e no FreeHand.

J4 um bitmap é uma matriz de pixels que for-
mam uma imagem, quase como um mosaico. O
bitmap, quando sofre alteracao de tamanho, é
distorcido, ficando serrilhado ou pixelado. E
assim que traba-
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Recent Applications

As varias paletes do Fireworks podem assustar a principio, mas sao muito praticas

Para o usudrio trabalhar no modo vetorial, o
Fireworks traz o conceito de “objetos”. Tudo que
for criado ou

lha o Photoshop,  |B ‘Library importado para o
. , >
por exemplo. H Behaviors I URL I Stylez I Library @ Bt documento se
T4, ta... e afinal, Delete torna um objeto
qual ¢ a do Fire- Edit Symbol e pode ser movi-
Froperties...
works? Nenhuma Sef REES mentado,
Select Unused Items
das duas e as bt aumentado,
duas 20 mesmo Flay diminuido, rota-
. 0 Kind . .
tempo. Nele vocé q;me e Irnport Symbals... cionado e distor-
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balhar as imagens a Crie sua objetos ndo se
como se fossem - biblioteca de  Misturam aos
, 7 , i
vetores (object Blolal” - anteriores como

mode) ou como

se fossem bitmaps (image mode).

Af, 0 cara que estd acostumado a utilizar sempre
um ou outro, bitmap ou vetor, se perde no Fire-
works, fecha o programa e fica achando um
negdcio meio estranho que ndo sabe direito para
que serve. Pode parecer complicado, mas ndo
¢, pode acreditar.

novos pontinhos
num mosaico,

vao ser apenas acrescentados por cima ou por
baixo dos que 14 existirem e continuardo inde-
pendentes uns dos outros. Além disso, é possivel
criar camadas (layers) que contém objetos.
Ainda nesse modo, é possivel transformar um
objeto num simbolo ou botdo (como no Flash)

al

e utilizd-lo diversas vezes no mesmo ou até em
outros documentos.

Simbolos sdo simplesmente uma figura que po-
de ser colada no documento
varias vezes com caracteristicas
diferentes (grau de transparén-
cia, tamanho, angulo de rota-
cd0...) e, cada vez que um sim-
bolo é colado num documento,
¢ criada uma nova instincia
dele, independente das demais.
Mas se voce altera um simbolo,
todas as instincias dele sao alte-
radas automaticamente.

Ja um boto, além de tudo isso
que um simbolo tem, possui
cinco estados:

*Up: E a aparéncia que ele terd
normalmente, se nao houver in-
teracdo do usudrio com a pagina.
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Uma palete meio Photoshop,
meio FreeHand




*Over: £ a aparéncia que ele teri quando o
mouse estiver sobre ele.

*Down: £ como ele vai ficar ao ser clicado.
*Over while down: £ como ele vai ficar enquanto
0 usudrio permanecer com o mouse clicado e o
arrastar sobre o botdo.

* Active area:  a drea “clicivel” do botio.

No caso de voceé querer utilizar simbolos de
outros documentos, na propria janela de sim-
bolos existe a opcao de importd-los. Se, no
futuro, esses simbolos vierem a ser alterados
no documento original, existe a op¢ao
“Update” (atualizar), que permite que faz com
que o Fireworks busque as alteragoes feitas
naquele documento e automaticamente atuali-
ze todos os simbolos no documento desatuali-
zado. O mesmo para os botoes.

Estes botoes podem ter comportamentos asso-
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ciados a eles, como fazer com que uma outra
imagem na mesma pdgina mude, semelhante
a0 que se faz no Dreamweaver ou no GoLive
(com o nome de Actions).

No modo bitmap tudo se comporta como em
qualquer programa de pintura ou retoque de
imagem. Ao se dese-
nhar um circulo, o
Fireworks
sobrepoe
ao que
houver na
camada

Opgdes ocultas,
porém utéis

que estiver sendo editada. Aqui sim, é como se
fosse um mosaico, e os pontinhos dele serdo
pintados como um circulo com a cor de preen-
chimento que o usudrio escolher.

Quando um novo documento ¢é criado, o
modo padrio ¢ o de objetos. Se vocé importar
um bitmap nesse documento, ele serd acres-
centado como um objeto. Ai, se vocé quiser
trabalhar em modo bitmap, € s6 clicar duas
vezes sobre essa figura. Vocé verd que uma
borda listrada aparecerd em volta da imagem.
Toda alteracio que vocé fizer serd acrescentada
a essa imagem em modo bitmap. Para voltar
a0 modo de objetos, € s6 clicar no circulo ver-
melho que fica na barra de status do docu-
mento, e toda alteracio serd acrescentada ao
objeto da imagem inicial.

Pronto! Vocé fez, desenhou, pintou e bordou,
agora tem que colocar isso tudo numa pagi-
na, nao €?

A primeira forma é vocé selecionar uma drea
para ser exportada e pronto. E s6 marcar direi-
tinho e clicar duas vezes sobre a selecao, que
vocé vai direto para uma janela onde pode pin-
tar e bordar com a palete daquela drea escolhi-




Animando simbolos
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1 Crie um novo documen-
to e escreva a frase que
ira servir de fundo para
sua animacao.

Na palete Layers, clique no
triangulozinho e escolha a
opgdo “Share Layer”. Um
icone de fime vai aparecer
ao lado de Layer 1.
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da e salvd-la como GIF normal, transparente
(com canal alfa ou indexado em uma ou mais
cores), animado ou algum outro formato que
desejar (JPEG, BMP, PNG ou TIFF).

A outra é utilizando slices. Dessa maneira, vocé
marca cada figura que quer criar, escolhe como
e com que nome ela deve ser salva utilizando a
cortininha de Optimize, coloca seus botdes,
simbolos e objetos no documento e vai 14 em
“File » Export”. Ai o Fireworks salva para vocé
todas as imagens no diretorio que quiser e cria
o HTML também. Vocé pode pedir para o pro-
grama salvar tudo em um arquivo ou guardar
na drea de transferéncia (Clipboard) para voce.
Vocé também pode escolher se quer que os
comportamentos (Behaviors no Dreamweaver e
Actions no GoLive) sejam compativeis com o
Dreamweaver 2, 3 ou com 0 GoLive.

A nova versao do Fireworks trabalha muito bem
com o formato nativo do Photoshop (PSD) e
arquivos do Illustrator. Ao abrir um arquivo des-
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PV 2 New Layer. Nao esqueca de
= selecionar a op¢io “Animated

GIF” na palete Optimize.

<3 V4 até Insert » New Simbol para criar um novo
simbolo (a parte animada do seu GIF). Néo
esqueca de dar um nome a ele. Copie a imagem
do programa onde ela foi criada e cole na janela
de New Symbol, depois feche a janela. A imagem
vai aparecer na janela principal. Faca uma copia do
seu simbolo (¢8)(Option)(D) e arraste-a para o ponto
final da sua animacdo.
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ses, vocé pode escolher se os layers devem ser
“atachados” numa camada s6, importados da
maneira como estio ou convertidos em objetos.
Se o arquivo vier do Photoshop, serd aberto
como bitmap e, se vier do Illustrator serd aber-
to em formato vetorial.

Quando voce for salvar seu trabalho, vai se de-
parar com um Unico formato para fazé-lo: o
PNG. O PNG ¢ um formato aberto, especificado
pela World Wide Web Consortium e que, ao con-
trario do GIF (que hoje é propriedade da Uni-
sys), pode ser gerado por qualquer software sem
precisar receber uma licenca para isso, o que
permite uma maior compatibilidade entre diver-
sas plataformas e softwares na medida em que
ele for se disseminando. Apesar dos browsers da
Microsoft e Netscape ja serem compativeis com
PNG, o formato ainda nio “pegou” entre os web
designers. A idéia da Macromedia ¢ popularizar
o uso desse formato, por varias razoes:

*Ele nao s6 permite transparéncia, mas tam-

&} Posicione os simbolos nos lugares desejados.
Selecione o segundo simbolo e em Modify »
Transform » Rotate 180°.
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B} Selecione os dois simbolos, e escolha Modify »
Symbol » Tween Instances. Nessa janela, escolha
quantos frames vai ter a animagdo. Selecione
“Distribute to Frames” para obter uma animagdo
mais uniforme.

Tween Instances

Steps:

Iz Cistribute to Frames

[ cancel | “ oK |

Para finalizar a animacdo salve a como GIF anima-
do indo direto em File » Export “nome da ani-
magdo.gif”.

Pronto, vocé ja pode encaixar seu GIF animado na
sua home page.

FELIPE FATARELLI

bém transparéncia em vérios graus.

* £ um formato de compressio com perda de
qualidade da imagem bem menor que o JPEG.
* Os arquivos podem ser salvos em varias resolu-
¢oes, de milhdes de cores até 256 tons de cinza.
* Pode ser salvado entrelacado e abre mais
rapidamente que um GIF no mesmo formato.
o expansivel: softwares podem implementar
recursos adicionais ao seu PNG.

O grande desafio que o Fireworks enfrenta € 0 o
fato de ele disputar um espaco no mercado apre-
sentando uma solugo que as vezes nao ¢ bem
compreendida por muitos usudrios por apresen-
tar um “conceito muito diferente”. Mas agora
que eu ji expliquei o tal “conceito”, é s6 vocé
dar um pulo no site da Macromedia e fazer o
download de uma versao trial do software pra
que vocé possa entender tudo direitinho... IV

MARCELO PERRONE
E um pecezista quinta-coluna.



