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s¢2: Workshop

Ilustracao profica

Desenhe usando blends e efeitos
chocantes no Illustrator

océ ¢ um ilustrador profissional e acaba
V de receber um pedido de uma revista

de ciéncias para criancas: fazer uma
ilustracao sobre a quantidade de dgua existen-
te na Terra. E logico que
vocé pensou em dese-
nhar o nosso planeta
com uma prancha
de surf, mas nao
sabe como come-
car. Facil! E s6 abrir o Adobe Illus-
trator 8, ler este tutorial com atengio
e seu problema estard resolvido.
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Vamos comecar pelo “corpo”.

Depois de escolher uma cor na palete
Color, faca uma elipse com a Ellipse
Tool (U e outra menor por cima, com a
mesma cor bem mais clara, quase branco.
Selecione as duas elipses e, com a Blend
Tool W), clique em algum ponto da figura
maior e no seu correspondente na figura
menor, fazendo um blend entre as duas. Se
nao gostar do resultado, vocé pode mudar a
cor, mover as figuras ou mudar as proporcoes,
que o blend se ajustard automaticamente.
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Para o seu arquivo nio ficar muito pesado,
pode-se reduzir o numero de steps (etapas
intermedidrias que formam o blend). E s6 dar
dois cliques no icone Blend Tool, selecionar
Specified Steps na op¢ao Spacing e digitar um
numero. Quanto menor for o nimero de eta-
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Blend options————————  Com a Pen Tool, faca o chio, clicando e arras-

tando para criar os pontos de curva.
spacing: [ Specified steps slso | [ ok | . .
As curvas mal resolvidas podem ser suavizadas
. C 1
orientation: [JiTIIRY [svirz (fenew] usando a Smooth Tool (N, nova ferramenta
EdPraview que facilitou bastante o uso da Pen Tool e da

Pencil Tool (N).

As outras pecas sio feitas com a Pen Tool (P),
de maneira bem direta, criando poucos pontos.
As formas mais regulares, como a prancha, po-
dem partir de uma elipse com os pontos ajusta-
dos pela Direct Selection Tool (&) (seta branca).

Copie cada uma das figuras, reduza o tamanho
e coloque por cima, clareando as cores e

S movendo os pontos para se ajustarem melhor.
pas, mais leve ficard o seu arquivo e mais rapi- ‘ ,& ‘ Selecione cada par de figuras e use a Blend

do ele sera redesenhado na tela. Mas, em com-
pensacdo, a suavidade (transicio de uma cor
para outra) perderd qualidade. =L L

Tool nos pontos correspondentes.
A prancha, a quilha da prancha e o chao
podem ter uma terceira figura intermedidria,




mais clara, para dar mais volume. Nesses casos,
passe a Blend Tool nas trés figuras.
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Interseccoes de formas

Para fazer a boca e os dentes da Terra, em vez
de vocé tomar uma surra da canetinha da Pen
Tool, faca trés elipses de cores diferentes, des-
loque as duas de cima, selecione todas e use o
comando Divide, da palete Pathfinder. As figu-
ras serdo interseccionadas (cortadas entre si).

Ap6s aplicarmos qualquer comando da palete
Pathfinder, as figuras resultantes estarao auto-
maticamente agrupadas. Com a Group
Selection Tool (a seta com simbolo +), selecio-
ne as partes que ndo interessam e delete-as.

A Group Selection Tool permite selecionar

uma unica figura dentro de um grupo, sem
precisar desagrupar. Experimente os outros
comandos do Pathfinder para ver os resultados.
E muito pratico para criar formas.

Cada olho ¢ formado por trés elipses sobrepos-
tas, de cores diferentes, para formar um blend.
As elipses de baixo deverdo ter a mesma cor da
figura a qual o olho vai se juntar. No caso do
olho esquerdo, a cor de baixo ¢ azul, pois vai
se juntar a0 mar, enquanto a do olho direito é
o verde mais claro dos continentes.
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Agora, vamos fazer a onda-topete e as gotas.
Faca uma figura em forma de gota usando a
Ellipse Tool e a Convert Direction Point Tool




(Option)(P) (variacio da Pen Tool que transforma
curvas em pontos de quinas). Faca o topete
com a Pen Tool ou com uma elipse, adaptando
sua forma e subtraindo partes com os coman-
dos da palete Pathfinder.

Agora, a maior novidade da versio 8 do
Ilustrator: Gradient Mesh!

Cada clique com a Gradient Mesh Tool (U) na
figura cria uma espécie de malha com pontos
que podem ser movidos com a Direct Selection
Tool. E s6 clicar, escolher uma cor na palete
Color (ou na Swatches) e correr pro abrago!
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Veja no exemplo abaixo as incriveis passagens
de cores, com controle quase total. Vale a pena
estudar suas possibilidades. E com isso que
todo aerografista sonhou a vida inteira!
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Para fazer o eldstico da prancha, vamos criar
um pattern brush (pincel com padrio).

Faca um quadrado, usando a Rectangle Tool
M) com a tecla pressionada. Faga outro
menor, de cor diferente, gire-o 45 graus com

a Rotate Tool (R) (também com (Shift)) e colo-
que-o sobre o maior. Selecione os dois, vd

20 menuzinho da palete Brushes e indique
New Brush.

Na janela que se
abre, selecione
New Pattern
Brush. Abre-se
outra janela,
chamada Pattern
Brush Options,
onde vocé pode-

options of Selacted Object..

| Brushes New Brush...
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+ Show Calligraphic Brushes [
,.{ Show Scatter Arushes -
|+ Show Art Brushes =
|v Show Pattern Rrushes =

Use a Star Tool (D), do mesmo
menu da Ellipse Tool.
Arrastando a ferramenta e pres-
sionando as teclas de setas verti-
cais (M), voce escolhe a quan-
tidade de pontas da estrela

(® = mais pontas, ) = me-

New Brush

Select a brush type:
{_» New Calligraphic Brush
(_» Mew Scatter Brush
» New Art Brush
{# New Pattern Brush

il

rd dar um nome ao pattern. Clique em OK e
estd criado seu novo pincel, com o respectivo
icone ji aparecendo na palete Brushes.

Faca um path na forma do eldstico sem Fill e,
como Stroke, selecione o icone de seu pattern
na palete Brushes. O pattern devera se ajustar
a0 formato do path.

Se o pattern ficar muito grande ou pequeno,
ajuste sua espessura no controle Stroke Weight
na palete Stroke. Outra op¢ao € dar dois cli-
ques no icone do pattern na palete Brushes e
indicar na janela Pattern Brush Options uma
porcentagem maior ou menor em Size.
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As linhas pontilhadas da Terra sao muito ficeis
de fazer. Crie um path e, na palete Stroke, sele-
cione a opcio Dashed Line, escolhendo os
valores de Dash (traco) e Gap (intervalo) dese-
jados. Experimente valores bem diferentes para
ver o resultado. Esse comando ¢ muito util na
execucao de mapas.
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Desenhar os raios do Sol é muito mais ficil do
que parece, depois do desenho pronto.

nos pontas). Arrastando com a
tecla 8 pressionada, vocé escolhe o angulo
dessas pontas.

Aplique o gradient Yellow & Orange Radial,
o default da palete Swatches (vocé pode
editar suas passagens e tons na palete
Gradient). Copie a figura da estrela,
pinte de branco (se o fundo da ilustracio for
branco) e coloque-a por trds @8(B), aumentan-
do o tamanho com a tecla pressionada.
Use a Blend Tool entre as duas figuras. Note
que o degradé da estrela se funde ao fundo
branco uniformemente.

Para finalizar, faga um path curvo e aplique
uma das pinceladas default da palete Artistic
Sample (Window » Brush Libraries » Artistic
Sample), colocando-o sobre a estrela.
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O Hllustrator “tomou emprestado” esses
brushes do programa Fractal Design Expres-
sion, que por sinal resolvia muito melhor esse
tipo de pincel, podendo editar sua espessura e
até aplicd-lo com transparéncia.

Vocé nio precisa ser tarado ao ponto de querer
resolver toda a Ilustracdo em vetores (embora
nao seja impossivel). Alguns detalhes sio muito
mais faceis quando feitos no Photoshop. Mas,
cuidado! Até a versdo 5.0, o Photoshop nio
reconhecia certos efeitos novos do Illustrator,
como o Gradient Mesh. Para nio ter erro, va a0
menu File » Export do Illustrator e salve o
arquivo como Photoshop 5, escolhendo a reso-
lucio desejada e mantendo a opcio Write
Layers se vocé quiser que o Photoshop reco-
nheca os layers do Illustrator.

Pronto! Agora ¢ s6 entregar a ilustracio, pegar
a grana e ir pra praia pegar umas ondas! (V¥

MARIO BAG
mariobag@domain.com.br
E ilustrador, mas nunca praticou surf.



