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OpenGL 1.1.2 na praca

Apple adiciona suporte ao Velocity Engine

A Apple langou para download gratuito uma versao
de sua implementagdo do OpenGL, projetada para
trabalhar com o Mac OS.

0 OpenGL permite que Macs mostrem imagens 3D
baseadas em padrdes graficos universais, original-
mente desenvolvidos pela Silicon Graphics em
1992. Desde entdo, o OpenGL ganhou aceitagdo
em varias plataformas de computadores, em parte
porque ¢ um padrdo aberto com caracteristicas e
especificagbes ndo controladas por qualquer em-
presa, diferente do Direct3D da Microsoft ou do
QuickDraw 3D da Apple. Em janeiro deste ano, a
Apple anunciou que adotaria 0 OpenGL como a API
de graficos preferencial da companhia e que logo
introduziria o driver compativel com o Mac 0S. A
versdo 1.0 ficou pronta em abril.

0 OpenGL 1.1.2 requer um sistema baseado em
PowerPC, com 32 MB de RAM ou mais e Mac 0S
8.1 ou superior (incluindo o Mac OS 9). Precisa
também do QuickDraw 3D 1.6; vem com um insta-
lador deste no pacote de software.

0 OpenGL 1.1.2 esta disponivel para download no
site da Apple, em formato BinHex ou MacBinary.
Apple: swwew applecomiopendl

Desenvolva software

para o Mac 0S 9

Saem kits de desenvolvimento para

as novas tecnologias do sistema operacional
A Apple langou kits de desenvolvimento de software
para algumas das novidades do Mac 0S 9. 0 Game
Sprockets SDK inclui todos os sprockets do Mac
0S 9 (DrawSprocket 1.7.2, InputSprocket 1.7.2,
NetSprocket 1.7.1 e SoundSprocket 1.7.1), e 0
ColorSync 3.0 SDK contém a colecéo completa de
instaladores, cabecalhos, bibliotecas e utilitarios pa-
ra trabalhos de perfil profissional.

0 Security SDK traz as informagdes de progra-
magdo para o Keychain Manager, Cryptographic
Message Services e Macintosh File Signing (incluin-
do a aplicag@o Apple Signer, necesséria para assi-
nar arquivos digitalmente de modo que o Apple
Verifier e URL Access possam verifica-10s).

Esses kits podem ser mais tentadores do que vocé
pensa, uma vez que alguns deles podem trazer as
tecnologias do Mac OS 9 para 0 8.6. O ColorSync
SDK, por exemplo, inclui um instalador completo e
stand-alone do ColorSync 3.0, que pode ser utiliza-
do com 0 Mac OS 8.6. Além disso,eles podem ser
baixados livremente da Internet.

Apple: http://developer apple.comy sdk
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A PIE-IMpressao

por Bruno Mortara

Quem trabalha com pré-
impressao sente-se arreba-
tado a cada nova corrente
tecnolodgica que chega
ameacando as rotinas de tra-
balho conquistadas com
esforco e experiéncias por vezes
penosas. Deixar-se levar ou nao
pela correnteza do PDF (Portable
Document Format) certamente estd
sendo questdo em pauta na maioria
dos bureaus, estudios e editoras. Pois
a esse respeito digo, sem medo de
exagerar: o PDF vai arrebentar na minha, na

para os aplicativos “falarem” com
os periféricos, independente-
mente da resolucdo de saida.
O mesmo arquivo PostScript
pode gerar uma impressao em
jato de tinta (300 dpi) ou
uma saida em fotolito (2400
dpi). A consagragdo do
PostScript ndo demorou,
mas a exigéncia de melho-
rias na linguagem por
parte da propria Adobe e de toda a
industria resultou no surgimento do
PostScript Nivel 2. Alguns conceitos
dignos de nota nessa etapa do

sua, na nossa praia. Ele ja esta o
transformando as rotinas de PDF e W desenvolvimento do PostScript
criagdo de documentos e impres- O mologm foram: melhor administrac3o de
soes digitais, fotolitos, chapas, e . V@d’a o memodria e de fontes, cache de
personaliza¢bes, multimidia, docu- detv p’c, paginas e separagdo de cores no
mentacdo em CD e Web Design. POStS d,O RIP (raster image processing,
j:um, WMTP maquina que “mastiga” o codi-
Um pouco de histéria

O PDF é resultado da evolugio do
PostScript, é uma linguagem de des-
crigdo de paginas criada pela Adobe Systems

Quem fabrica
plug-ins para o
Acrobat Exchange
eTrapping: In-RIP Trapping
(Michael Jahn & Agfa)
e|lmpressao em imagesetters e
platesetters: Crackerjack™ (Lantana)
elmposigao: PDF Imposer
(Computerstream Limited)
eEdicao e preflight: PitStop
(EnFocus Software, Inc.)

go PostScript para facilitar o
trabalho da impressora/imagesetter).
Nesses “anos de ouro”, a Internet cresceu de
tal maneira que a industria de software nio
pode mais manter separadas as ferramentas
de pré-impressao e de Web. Alguns sinais
dessa tendéncia foram a introdugdo de ferra-
mentas para Web no FreeHand e no
Photoshop. A Adobe decidiu criar o Post-
Script Nivel 3 como estratégia de reunir as
mais variadas maneiras de publishing (papel,
papel high-end, CD multimidia e Web).

Acrobat

A Adobe introduziu uma série de programas
juntamente com as especificacdes do Nivel 3 e
do formato PDF: a familia Acrobat. O Acrobat
é um conjunto de quatro aplicativos:



PDF na pre-impressao

continuacao

eReader — Leitor de arquivos PDF. Permite
visualizar e imprimir esses arquivos nas mais
diferentes plataformas. Distribuicdo gratuita.
eExchange — Permite visualizar um arquivo
PDF e também aceita anotacoes e criacao de
links entre paginas do mesmo arquivo, ou até
entre elementos de um .PDF e paginas da
Web. O Exchange tem arquitetura de plug-ins
e pode ser ampliado com novas fun-

Nivel 1

Apbs verificarmos que a nossa publicagdo esta
certa, procedemos a geragdo do arquivo de
saida PostScript com a ajuda do driver do sis-
tema operacional (Laser Writer driver). Este
convoca o PPD (PostScript Printer Description),
onde estdo resumidas as caracteristicas fisicas
do periférico. Esse arquivo é pré-
separado (CMYK) e enorme, ndo

¢Oes, como checagens de fontes A m@'xoﬂ“ f@fe pode ser visualizado com seguran-
e imagens, separacdo de cores, s S’Vfw’ pY5 20 Sae aoser mandado para o
impressdo nos periféricos mais w\,dV" p se«paf(ag’a bureau, elementos cruciais como
variados, catalogacdo, criacdo de o p‘(?/' ¢S pofl'o’ fontes e imagens de alta resolu-
HTML, SGML etc. de co¥ e,s\)vuo“' ¢do podem estar faltando,
eDistiller — Serve para transformar go;r()vﬂ tSWC'tS

arquivos PostScript Nivel 1 ou 2 dos

em PDF.

oPDF Writer — Serve como driver de
impressdo, permitindo que os programas
criem diretamente arquivos PDF. O PDF
Writer tem distribuicdo livre.

As novidades

As principais modifica¢des introduzidas com o
Acrobat s3o a independéncia total entre as
paginas do mesmo documento em relagdo a
fontes, recursos e imagens, suporte a sistemas
de administra¢do de cores (ICC profiles) e su-
porte a OPI (Open Prepress Interface). Como
as paginas sdo independentes no PostScript
Nivel 3, um arquivo PDF pode ser imposicio-
nado por um software de imposi¢ao ou ter seu
trapping modificado. Com a enorme mobilida-
de conferida pelo Acrobat, os arquivos podem
ser visualizados e checados, e os problemas
com fontes, posicionamento de imagens e
outros, corrigidos facilmente, em qualquer
momento e em qualquer plataforma, indepen-
dente do computador em que foi criado.

As vantagens
Compare o fluxo de trabalho nas diferentes
versdes do PostScript:

Onde saber mais
eAdobe: i adobecom

*PDF Zone: ‘e pdfzone.com

eAgfa: wrw.agfahome.com
eHeidelberg: ww heidelberg.com
eLantana: www lantanarips.com
eEnfocus: . enfocus.com

tiu com a introduc¢do do PostScript Nivel 2 foi
a melhor administra¢do da memoéria, que
reduziu tremendamente os problemas de
erros (“Offending Command:@#+#..”) e o tempo de
processamento, transferindo o gargalo dos
RIPs para outras etapas do processo (trapping,
digitalizacdo etc.).

As promessas de separagdo de cores ou trap-
ping no RIP nio foram realizadas na maioria
dos casos. O mesmo se pode dizer da poten-
cial utiliza¢do da separacdo no RIP para corri-
gir cores e manté-las consistentes ao longo do
processo de produgdo.

A grande maioria da industria no mundo e no
Brasil se ateve ao processo de pré-separacio de
cores, desde a digitalizagdo dos origi-
nais. Isto é, um workflow CMYK que

gerando el 3 Jw“do garante resultados previsiveis desde
refacdes ca- No N of ¢ito o inicio dos trabalhos. O trapping
ras e desnecessarias. pod’e > F e ainda é feito nos programas de
As informagdes referentes ao peri- e ppY 1¢0-  desenho (Illustrator ou FreeHand)
férico (hardware dependent) estio RGB’ Seim con ou nos programas de layout
contidas no PostScript. Os dados WPO&OCS e (QuarkXPress ou PageMaker)
vindos do PPD — linhatura (em lpi ¢ o ou apds a geragdo do Post-
trops

ou Ipc), dngulos de reticulas e resolu-
¢0es — podem nio estar corretos, cau-
sando perdas e refacdes.

Nivel 2

Da mesma maneira como no Nivel 1, parti-
mos do arquivo gerado por nossa publicacdo
com o auxilio do driver de impressdo.

O PostScript é CMYK e contém as dependén-
cias de hardware vindas do PPD. A Ginica van-
tagem que o usudrio de servigos graficos sen-

Script, gerando um .PS trapped.
Nivel 3
Aqui se inicia a revolug¢do. Desde o bate-bola
inicial entre departamentos de design, reda-
¢do, editorial etc., tudo pode ser feito em
PDF. As imagens sdo digitalizadas em RGB
ou sRGB, todas com profile embutido. Em
seguida, sdo feitas as ilustra¢des em progra-
mas como o Illustrator ou o FreeHand, sem
preocupagdo com trapping ou espacos de

O que é o Adobe Extreme
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Inclusdo das imagens
em alta resolucao e da
informagao de trapping
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Edicao de arte
das paginas

A tecnologia Adobe Extreme foi criada
inicialmente para demostrar que era
possivel utilizar RIPs PostScript para
renderizar paginas na mesma veloci-
dade elevada das impressoras laser
monocromaticas, como as da IBM e
Xerox. Ele representa um passo adian-
te na arquitetura de impressao, no qual
0s arquivos nativos (masters digitais)
sdo PDF e os arquivos de controle sao
PJTF (Portable Job Ticket Format).

A intengéo dos engenheiros da Adobe
foi langar mais uma estrada em dire-
¢do a novas possibilidades de work-
flow, fundindo os conceitos de work-

Grafica

Impressa@o e acabamento

a partir das instrucoes
armazenadas no PJTF

flow distribuido e processamento dis-
tribuido. Por exemplo: a editora cria
uma revista e faz os PDFs e e PJTFs,
que vao para um bureau, o qual adicio-
na os arquivos de alta resolugéo OPI,
faz o trapping e gera novos PDFs.
Estes irdo para a grafica, que gerara
chapas CTP (Computer-to-Plate), ori-
entada pelo PJTF. A impresséo € orien-
tada pelo PJTF e o refil e a encaderna-
¢do também podem ser orientados
pelo PJTF.

Como observamos, o PJTF é a linha-
guia do PDF ao longo de todo o pro-
cesso de producao.



cores. Tudo isso é reunido em um pro-
grama de pagina¢do (PageMaker ou
QuarkXPress) e todas as corre¢des entre
ilustradores, redatores e editores ficam
sendo em PDF.

Com o PDF, pode-se fazer anotagdes e
manda-lo de volta, facilitando muito o
trabalho de editoragdo. Quando o arqui-
vo estiver pronto para impressao, é feito
um PostScript genérico composite, a par-
tir do qual é gerado o PDF com o Acro-
bat. Com esse PDF, inicia-se o novo
fluxo de pré-impressdo, onde poderdo
ser efetuadas as seguintes operacdes
dentro do RIP:

#OPI — Substituicdo das imagens de
baixa resolu¢do por imagens de alta.
eTrapping — Engrossamento de linhas
ou areas para que ndo surja aquele ter-
rivel filete branco entre elementos de
cores diferentes.

eCorrecio de cores — Para que as cores
finais correspondam 3s esperadas,
usando-se um sistema de administra-
¢3o de cores (CMS), como o ColorSync
da Apple.

eSeparacio de cores e geracio das qua-
tro (ou mais) tintas do processo CMYK.

O futuro do workflow

Se o processo estiver configurado com
mais de um RIP para aquele periférico
de saida (imagesetter, platesetter etc.),
poderemos nos valer de mais uma
incrivel capacidade da arquitetura
Extreme do PostScript nivel 3: o PDF é
distribuido entre um ou mais RIPs e, a
medida que uma pégina fica pronta em
um RIP, ele a manda para a saida. Por-
tanto, paginas mais pesadas n3o sao
mais um “gargalo” como num fluxo do
tipo “fila indiana”.

Como a competitividade das empresas
de pré-impressdo é crucial para a sua
sobrevivéncia, temos que ficar de olho
nesse novo modo de trabalhar, verifi-
cando caso a caso quais serdo os bene-
ficios econémicos e de produgio e es-
colhendo as partes desse fluxo de tra-
balho a serem adotadas gradualmente.
Certamente, nos proximos anos a
industria convergird para o workflow
Extreme/Nivel 3.

Como pioneiros, temos dois excelentes
exemplos, dos quais falaremos em arti-
gos futuros: o Agfa Apogee e o Heidel-
berg Prinergy.

BRUNO MORTARA

E diretor do bureau e provedor
de acesso Prata da Casa:

www pratadacasa.com.br

Adicionando

SCIOLS

por Mauricio L. Sadicoff

Vocé, a esta altura, ji deve ter ouvido falar de
Scripting Additions. O qué? Nio ouviu?

Tsc, tsc... Vamos ter que resolver isso. Como
eu havia prometido, hoje vamos destrinchar
as Scripting Additions. Afinal de contas, que
diabo € isso? E onde foi mesmo que vi isso escri-
to? Foi no nosso querido Script Editor, mais
especificamente, quando vocé chamou o
comando Open Dictionary. Vocé encontra um
botdo que diz: “Go to ‘Scripting Additions’
folder.” Se vocé clicar nesse botdo, maravilha
das maravilhas: 14 vai vocé parar numa pasta
chamada Scripting Additions, que obviamente
tem um monte de coisas com icones que
parecem scripts ali dentro.

Acontece que esses icones ndo sio de scripts.
Sao de dicionarios. Se vocé andou seguindo
tudo direitinho até aqui, ja deve ter visto
esses icones em algum lugar. Em todo

caso, vamos abrir um desses arquivos.
Escolha dizplay dialog e vamos em frente que
atrds vem gente:

definicdo, reply, que nada mais é do que uma
classe (sim, programadores orientados a obje-
to: AppleScript também tem classes!) com
duas propriedades: button returned e text retur-
ned. Soa familiar? Pois €, s3o essas as proprie-
dades que testamos quando chamamos o dis-
play dialag, como por exemplo em:

dizplay dialog {"Do you Tove me?)
set resposta to the button returned of the
result
if {resposta = "OK") then
beep
end if

Lembre que o resultado chamado reply tem a
propriedade button returned, que s6 pode ser 0K
ou Cancel porque ndo definimos o nome dos
botdes (usamos os botdes padrdo). Ai criamos
a propriedade resposta pra guardar a resposta
(criativo, ndo?) e fazemos seu Mac bipar de
felicidade quando alguém diz que o ama.

[ =——Display Dialog Dictionary =

Af, vocé deve estar pensan-

=] « . .
—| do: “Grande coisa, e dai? Eu

Sysbem Objec. | = |display dialog: Display a dialog.

difplasidakiy display dlalog anything —- s of diaiog

reoly [defaull answer ainylling] -- dersurr eaizabie text
[buttons list] —= tind ef e do dw e bulion

[default button anything] -- some s sumsber of defoult butdon

[with icon anything] —- neme or id of the iran #o display

[with iran stopfnntedrantinn] -- digplay ane of Moo oy chen fnone
Result: reply -- record contsining the button hit snd fext entered (if sovi

ja sabia o que o display dialog
fazia, ja usei até...”

Ah, é? E por acaso vocé sabe
o que faz o comando the clip-
board? E que tal o comando
info for? Complicou, né?

~ [Tl

1| Pois é. AppleScript é facil

Na janela que se abre, algo que ja vimos antes.
Lembra do dicionario do Finder? Parecido,
n3o? Pois é, mas se vocé notou, até agora usa-
mos o verbo display dialog adoidado, mas esse
comando nio estava no dicionario do Finder.
Como o Script Editor podia aceitar? Facil: era
uma scripting addition. Ou seja, scripting
additions estdo para o AppleScript assim como
as extensodes estdo para o Mac OS, com a Unica
e relevante diferenca de as scripting additions
ndo congelarem o sistema.

Pois bem, agora que vocé ji sabe o que é essa
scripting addition, que tal olha-la com mais
detalhe? Clique em “display dialog”, a esquer-
da, logo acima de “reply”. O que vocé vé é
uma lista de pardmetros, como aquela do
dicionario do Finder. Note, no entanto, que o
resultado (return) do script é algo chamado
reply, que até agora ndo foi definido.

Por isso, os caras que escreveram essa scrip-
ting addition colocaram também a segunda

mas é poderoso, e pode ser
complicado de tal maneira que as vezes per-
demos noc¢io do que faz o qué. Af, vamos 14
no diciondrio do Finder e, se a resposta ndo
esta 14, vai estar nas scripting additions.

S6 pra terminar: vocé encontra as definicdes
dos comandos que mencionei na scripting
addition chamada Standard Additions.

A secio File Commands contém info for

e the clipboard estd em Clipboard Commands.
No més que vem, falaremos de Folder
Actions e o que mais der na telha.

MAURICIO L. SADICOFF

Escreveu este artigo enquanto tentava
convencer um bilheteiro do ProPlayer Stadium
a trocar um ingresso pro jogo do Miami
Dolphins contra o New York Jets por uma
reportagem de capa na Macmania. Entre
uma e outra solicitacéo violenta, o bilheteiro
retrucava, curioso: “Quem deixou esse louco
escapar do hospicio?”



