CLAUDIA TENORID

SimCity 3000

Erguer cidades nao é tarefa para qualquer Mac

uase seis meses depois da versao

PC, sai para Macintosh o game

SimCity 3000, o simulador cabe-
cudo que faz de vocé o todo-poderoso,
ou se preferir, uma espécie de prefeito
responsavel pela
prosperidade ou
decadéncia/desgraca
de uma cidade.
Como diferencial
das ultimas versoes,
SimCity 3000 apresenta centenas de
novos edificios, e vocé verd pessoas se
locomovendo, além de 6nibus, cami-
nhoes, carros de passeio, do Corpo de
Bombeiros e da Policia, dentre virios elemen-
tos de sua cidade.
Também foram acrescentados virios novos edi-
ficios especiais, dados como prémios. Se vocé
atingir um certo nivel de populacio, vai rece-
ber uma universidade, um campo de golfe, um
centro de pesquisas médicas e muito mais.
Vocé terd todo o controle, mas esse poder de
nada adiantard se vocé nao for ao mesmo
tempo zen e um excelente estrategista para
enfrentar a guerra da vida urbana e proporcio-

Pro: Cenarios bem mais detalhados; novos
desafios administrativos

Contra: Lento; impossivel de jogar em
Macs ndo-G3; exigéncia absurda de HD

nar bem-estar aos seus municipes. Nunca baixe
a guarda nesta versao de SimCity, mais dificil
de jogar e menos condescendente com os
erros, mesmo nos niveis mais faceis.

Pense em tudo, do lixo a Arte. Além do trifego,
desenvolvimento, energia e dgua, agora vocé
tem de administrar o lixo. Se deixado de lado,
vai se acumular nas ruas e poluir suas dguas.
Esse é um dos novos grandes desafios a se
dominar no desenvolvimento de uma cidade
bem-sucedida.

Os habitantes, quando nio estao satisfeitos, dei-
xam voce e sua cidade num total abandono.
Isso sem falar em greves, rebelides, doengas,
altos indices de criminalidade e poluicio, além
de catdstrofes e até um ataque alienigena. Mas ¢é
sempre possivel aprender com os erros. Prin-

Construa cidades muito mais realistas

cipalmente quando estao em jogo vidas virtuais.
Estdo presentes réplicas de edificios famosos
de todo o mundo. Hi o complexo das Nacoes
Unidas, a catedral de Notre Dame e as pirdmi-
des do Egito, dentre outros marcos. Vocé pode
colocar até dez marcos em qualquer cidade.
Um outro grande desafio é fazer negdcios com
as cidades vizinhas. Vocé pode vender a elas
seu lixo, por exemplo, ou aceitar o de outras
cidades — por um preco.

Mas fique sabendo que € preciso cacife para ser
prefeito de SimCity. O jogo exige, no minimo,
um chip PowerPC de 180 MHz em sua miquina
(603, 604 ou G3). O simulador ainda exige
uma capacidade de processamento que pede
memdria virtual de 128 MB e ocupa 257 MB de
disco (vocé pode jogar pelo CD, mas ai o jogo
fica muito lento). Lamentavel.

Nao quero depreciar, mesmo porque nio di
para fazer isso com um jogo que tem, na sua
versdo 3000, um produto muito bem idealiza-
do, sofisticado e tao cheio de sutilezas em sua
compreensio da vida urbana moderna que di
para jogar seguidas vezes e ainda assim se sur-
preender com seu aspecto desafiador. IV
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