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Resenha CARLOS XIMENES

V ocê conhece a Dorling Kindersley?
Aquela editora inglesa dos guias visuais
EyeWitness, publicados no Brasil pela

PubliFolha? Aquela que revolucionou o merca-
do editorial com seus livros de visual clean,
que usa e abusa do branco e muitas fotos e
ilustrações? Pois é essa mesma editora que está
por trás desse Descobrindo o Corpo Humano,
CD-ROM interativo para crianças de 6 a 12
anos, que a Globo Multimídia está trazendo
para o mercado brasileiro, já em português.
Bem, você diria, é um CD-ROM educativo! E,
como você provavelmente já viu muita bagacei-
ra nesse segmento, é normal ficar com um pé

atrás. No mercado tem
algumas coisas boas e mui-
tas ruins. Mas volta e meia
aparecem novos títulos
educativos interessantes
para os usuários infantis de

Mac. Descobrindo o Corpo Humano pode ser
enquadrado na categoria dos bons títulos.
Para quem conhece o padrão visual das publi-
cações da DK, a interface desse software pode
ser bem familiar. Mas, para aqueles recém-
introduzidos nesse conceito, ela parece bastan-
te austera e econômica. De fato, há pouca
ousadia na apresentação dos temas, se compa-
rado ao CD Corpo Humano, da mesma DK,
destinado ao mercado adulto.
O CD reúne boa informação, em quantidade e
cientificamente correta sobre o corpo humano.
É apresentado por um esqueleto engraçadinho,
uma espécie de anfitrião, um guia que convida
as crianças a aprender sobre o tema em uma
mistura de jogos, pesquisas e brincadeiras.
O esqueleto, com um pique de adolescente, é
meio pentelho para um adulto, mas o efeito nas
crianças parece ser bom. O CD não se preocupa
em esconder sua vocação educativa através de
miríades de brincadeiras e, várias vezes, exibe
verbetes extensos e bastante completos. Entre
as poucas opções de brincadeiras estão
“Construa um Corpo”, “Desmonte Meu Corpo”,
“De Que Eu Sou Feito” e “Eu e Meu Dia”.

Conheça cada brincadeira
•Construa um Corpo: em um teste apresenta-
do pelo esqueleto, são perguntas desafio sobre
cada parte do corpo. Ao acertar todas, você
tem uma réplica do esqueleto apresentador. Aí

Descobrindo o
Corpo Humano

CD ensina conceitos de anatomia brincando  

então é só colocar roupas no bom e velho
esquema de paper dolls. Quem já não brincou
de vestir bonecos de papel?
•De Que Eu Sou Feito: explore cada parte do
corpo humano, toque, faça um raio-X e apren-
da as funções e características de cada uma. Os
ossos e órgãos são em 3D, dá para girar, mas
não dá para ver o lado de cima ou de baixo do
objeto analisado.
•Desmonte o Meu Corpo: como em um jogo
de encaixe, coloque cada peça em seu lugar e
monte o seu amigo ossudo. O mais divertido
dessa brincadeira é a montagem livre de figu-
ras, usando os pedaços do esqueleto. Mais
uma vez a decepção fica por conta da impossi-
bilidade de girar as peças; as oportunidades
seriam incríveis.
•Eu e Meu Dia: esse sim! Reinventaram o
Tamagotchi. Passe um dia com o esqueletinho
pentelho, brinque de patins, pescaria, pintar
quadro. Mas atenção: não deixe o moleque
desidratar, ficar cansado demais ou morrer de
fome, senão a brincadeira acaba.
Além das brincadeiras, os usuários podem criar
seu Livro Secreto, uma espécie de diário, com

seus dados pessoais, tais como peso altura, o
que mais gosta etc.
Enfim, Descobrindo o Corpo Humano pode ser
uma boa opção para a garotada. Pelo menos é
capaz de segurá-los por algum tempo longe
dos nossos ossos cansados. µ
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Muitas informações, mas poucas brincadeiras

Esqueleto sorridente ajuda a explorar o programa
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