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a pré-histéria do Desktop Publishing,
tudo era em preto-e-branco. Alguns
pioneiros até conseguiam criar traba-
lhos em cores, usando a experiéncia e
a criatividade. E dificil acreditar, mas
as primeiras versdes de lllustrator, Pa-
geMaker ou FreeHand eram em P&B.
Se vocé quisesse colocar alguma cor, tinha que trabalhar
com aplicacdes de cores, sem a possibilidade de visualizar
na tela ou em impressoras, o frabalho colorido. O resultado
final s6 era conhecido depois de pronto o fotolito e uma
prova impressa nas maos.

Mesmo as imagesetters capazes de fazer separacdo de
cores com precisdo sdo uma conquista recente. Problemas
de registro e moirés eram bastante frequentes, até bem
pouco fempo atrds.

Nosso mundo é colorido, entdo queremos cores. Hoje, pra-
ticamente fodos os Macs vendidos séo coloridos, porém
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tela é em RGB (mesmo as imagens convertidas para
CMYK). Em termos de fidelidade de cor, as diferencas bdsi-
cas entre monitores sdo a capacidade de mostrar um bran-
co que seja branco (e ndo azulado ou esverdeado, por
exemplo) e sua profundidade de cores. Se o uso principal
de seu Mac for jogos ou servicos em P&B, um sistema de 8
bits, capaz de representar 256 cores simultaneas ou 256
tons de cinzas, serd o suficiente. Se sua drea de interesse
for ilustracdo, video ou multimidia, vocé precisaré de 16
bits ou 32 mil cores. Mas se vocé pensa em produzir mate-
riais impressos sofisticados ou manipular fotos, seréo
necessarios 24 bits ou 16 milhdes de cores, capazes de
reproduzir quase fodas as cores da natureza.

O espaco CMYK é bem mais restrito e com muito mais
varidveis que o RGB. As cores CMYK séo produzidas atra-
vés da mistura de tintas — Ciano (C), Magenta (M),
Amarelo (Y) e Preto (K) (a letra K é utilizada no lugar do B,
de black, para evitar confusdes com blue, azul em inglés) -




O GAMMA ESSE
DESCONHECIDO

Calibradores de monitor sdo como aquecedores.
Existem modelos para todos os tipos de necessida-
des e bolsos. Se vocé néo pode, ou néo quer gas-
tar fortunas com monitores calibréveis, colorime-
tros ou com sistemas-mais-caros-que-meu-compu-
tador, existe uma extension, distribuida com o
Photoshop, que é muito util, econémica e pouco
usada, mas, mesmo assim, bastante eficiente para
calibrar seu monitor. E o Gamma CDEV, um pro-
graminha que geralmente fica esquecido no folder
do seu Photoshop.

Usd-lo sé requer um pouco de paciéncia e uma ima-
gem & impressa que vocé ainda possua em arqui-
vo. A resolucdo do arquivo ndo é importante. O
fundamental é que suas cores néo tenham sido alte-
radas depois da impressdo. Se quiser, use a ima-
gem “Olé no moiré” que acompanha o Photoshop e
compare com o resultado impresso no manual.
Selecione 0 Gamma e jogue-o no System Folder. Se
estiver usando o System 7 ou superior, ele iré para
a pasta Control Panels. Pelo Apple Menu (a maca
no lado esquerdo superior do seu monitor), abra a
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pasta Control Panels e depois o programa Gamma.
Familiarize-se com o programa. Deixe-o em ON e
mova os sliders (triangulos coloridos) e perceba as
mudancas que aconfecem em seu monitor.

COMO CALIBRAR

1- Primeiro, troque o valor gamma para 1.8.
2- Acerte o White Point, movendo os slide bars até que o branco do monitor fique parecido com o branco do
papel impresso.

3- Mude para Balance e mova os sliders até que a aparéncia das barras cinzas fiquem neutras.

4- Depois acerte o Black Point até o degradé ficar bem definido, com menor diferenca de cinza nas dreas
escuras (algumas pessoas recomendam que se fente fazer com que a drea mais escura do degradé fique na
mesma intensidade da moldura preta do seu monitor).

5- Depois abra o Photoshop, sem fechar o Gamma. Abra sua imagem de referéncia e compare com o impres-
s0. Selecione no Preferences do Photoshop o item Monitor Setup, escolha o monitor que estd usando e coloque
o mesmo valor de gamma. Mude o White Point para 6500°K e adeque o Ambient Light para a luz da sua sala
(muita luz, pouca ou média luz ambiente). D& OK.

Ainda no Preferences escolha o item Printing Inks Setup. Escolha o Ink Colors adequado. (O padréo no Brasil
é Eurostandard = coated para papel couché e uncoated para papel offset. Se vocé estiver usando o “Olé no
Moiré”, use SWOP = coated, que é o padrédo de tintas usado nos EUA).

6- Compare a imagem no seu monitor com o impresso.

Se as diferencas forem grandes, volte para o Gamma (sem fechar o imagem) e tente acertar o Color Balance
(se a diferenca for na coloracdo) ou o Black Point (se a diferenca estiver no contraste). Uma vez satisfeito,
salve os seftings com um nome apropriado.

Néo fente acertar de primeira. Descanse a vista, fome um cafezinho e retorne. Vocé perceberd que algumas
nuances ficam mais claras e isso facilita o andamento da calibracéo. Como estes ajustes dependem da sensi-
bilidade visual do usudrio, ela ndo é 100% precisa, porém, é muito melhor alguma calibracéo que nenhuma.
Lembre-se de que a calibragem vai valer apenas em imagens bitmap. Se vocé quiser trabalhar em programa
de ilustracdo PostScript, como o FreeHand, terd que salvar outro setting.

Cuidado também para néo mexer mais nos controles externos do monitor ou a calibracéo terd que ser refeita.
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