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primeira ferramenta de programacio
grafica destinada a desenvolvedores
eventuais ou hobbistas nasceu no
Macintosh: era o genial HyperCard. S6 os mais
veteranos conhecem esse produto porque, por
uma série de erros e inforttnios, a Apple dei-
xou o HyperCard ficar obsoleto e praticamente
desaparecer. As grandes inovacgoes do
HyperCard foram sua linguagem de programa-
¢ao amigavel (o HyperTalk)
e seu ambiente de layout
intuitivo, que permite que
vocé monte telas arrastan-
do e soltando botoes, cam-
pos de texto e outros ele-
mentos. Em 1991 o mundo Windows ganhou
duas ferramentas parecidas: o Toolbook (que
nio deu muito certo) e o Visual Basic, que é
lider absoluto nessa categoria de produtos na
plataforma Wintel, mas nunca foi adaptado
para o Mac OS. Agora, com o REALbasic, os
macmaniacos tém novamente uma ferramenta

REALbasic

Construa programas proficas em
poucos dias em vez de muitos meses

barata, ficil e poderosa nessa categoria.

O REALbasic é uma versio aperfeicoada do
CrossBasic, um clone de Visual Basic para Macs
que surgiu como shareware em 1997. A empre-
sa REALsoftware (nenhum parentesco com o
plano Real) adquiriu o programa e contratou
seu autor, Andrew Barry, para transforma-lo
num produto comercial. A versio 1.0 foi lanca-
da em julho de 98 e a 1.1 em janeiro de 99.
Para testar o produto, decidimos implementar
um aplicativo simples com a fun¢ao de armaze-
nar todos aqueles usernames e senhas que
somos obrigados a memorizar ou anotar em

algum lugar. O programa, que batizamos de
“Chaveiro”, grava as senhas do usudrio em um
arquivo cifrado, protegido por uma senha-mes-
tra. (Uma descrigio mais detalbada do pro-
grama vocé encontra na caixa “Como foi o
test drive”.)

Montar a interface de um programa com o
REALbasic é como brincar de Lego. Vocé tem
uma caixa cheia de pecas prontas, como
botoes, listas, barras de rolagem etc. Essas
pecas, chamadas “controles”, sio coladas sobre
uma janela que aparece inicialmente vazia.
Janelas adicionais podem ser criadas, e elas

Como se constroi um programa com o REALbasic

Aspecto da interface do REALbasic quando se cria um novo projeto

Palete de con-
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A janela do projeto exibe os grandes componentes do aplicativo em construcdo. Inicialmente, esses
componentes sdo dois: a janela principal do aplicativo e sua barra de menus



podem ser de oito tipos diferentes, inclusive
janeléides que flutam sobre qualquer outra
janela, ficando sempre visiveis. Essa ¢ a parte
mais divertida e ficil de usar do REALbasic. De
fato, é tio conveniente montar interfaces de
usudrio com esse programa que, mesmo se ele
fizesse s0 isso, ja valeria seu preco como uma
ferramenta de prototipagem.

A préxima etapa do trabalho é quando aconte-
ce a programacio propriamente dita. Se o pro-
grama que voc¢ montou tem trés botoes, cada
um deles terd que ser programado para fazer
alguma coisa quando clicado. O mesmo aconte-
ce com todos os tipos de controles. Na verda-
de, cada controle pode ter uma série de proce-
dimentos associados a ele, um para cada even-
to que ele ¢é capaz de detectar.

A maioria dos eventos corresponde a acoes do
usudrio. Por exemplo, alguns dos eventos reco-
nhecidos por um controle de lista em texto so:
Mousellove, Change € DragRow. Instrug()es escritas
no evento MouseMove de uma lista sio executa-
das sempre que o ponteiro do mouse se deslo-

Um duplo-clique sobre um elemento abre a janela de edicao
do programa. No painel esquerdo, sob cada controle, aparecem
listados os eventos que esse controle é capaz de gerar em
resposta as acdes do usuario

seta de selecao |

]

linha

retangulo arredondado

O/ |z

quadro (frame)

LAk

check-box

lista pop-up
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menu contextual

ca na drea da lista, mesmo sem haver um clique.
Assim ¢ possivel usar uma caixa de texto ao
lado da lista para exibir informagoes adicionais
sobre o item da lista que estd sob o ponteiro. O
evento Change é disparado quando o usudrio
muda o item selecionado com o mouse ou o
teclado. E com algumas linhas de c6digo € pos-
sivel usar o evento DragRow, para permitir que o
usudrio arraste um item para mudé-lo de posi-
¢ao na lista.

As janelas também sio capazes de detectar
eventos, como o seu iminente fechamento pelo
usudrio. O evento CancelCloze é chamado para
permitir, por exemplo, que a janela pergunte
20 usudrio se ele deseja mesmo sair sem salvar
as alteracoes. E hd ainda eventos que nio
dependem de agoes do usudrio.

O controle Timer pode ser usado para gerar
eventos periddicos para controlar uma anima-
¢do. O controle MavieFlayer, que serve para exi-
bir videos em QuickTime, dispara o evento Stop
sempre que o filme para.

O Timer é apenas um dos controles invisiveis

existentes no REALbasic. Esses controles apare-
cem nas janelas do aplicativo somente quando
ele estd sendo editado dentro do ambiente de
programacio. Quando o aplicativo ¢ executa-
do, eles desaparecem, mas continuam funcio-
nando. Um Timer, mesmo oculto, continua
gerando seus eventos periodicos. Esses contro-
les invisiveis servem para reunir, num pacote
conveniente para o programador, um conjunto
de funcoes e eventos relacionados. Outros
controles desse tipo s3o o Serial € 0 Socket,
que servem para estabelecer e controlar cone-
x0es seriais ou IP, respectivamente. O CD
player freeware NetCD, que foi desenvolvido
em REALbasic, usa o controle Socket para bus-
car os nomes das faixas no site wuww.cddb.com.
Mas o mais divertido € o controle MotePlayer,
que toca notas musicais através do QuickTime
Musical Instruments.

Em resumo, a rotina do programador de
REALbasic consiste em criar controles, criar
janelas e codificar o tratamento dos eventos
relevantes. Isso tudo ¢ feito dentro de um IDE
(Integrated Development Environment —
ambiente integrado de desenvolvimento) que

| Code Editor (winPrincipal) I =]
= B2 Controls Sub Action() =
[ btAlterar if siteslistindex » 0 then
Itsites.removeRow(ltsites. listindex)
b btHovo 1tSites listindex=1tSites listcount-1
- bIREmoyEDg 1tSiteslistindes=-1"isto invoca 1tSites change
BWAction] txSite(0).setfocus
B Mouserove alterado=true
. m MouseEnter end if
EEXtO 'ﬁXO m MouseExit End Sub
(ndo editavel) B open
m Close
. m CropObject
retangulo b [ElHitsites
I [ tesgite)
oval I § Events
3 't\rca Menu Handlers
b [ Methods ||
a > (3] Properties ||
botdo de comando a | oy

botdo de radio

No caso de um botdo, o evento mais
comum é o chamado “action”, que é
disparado quando o botdo é acionado.
Neste caso, quando o botdo “Remover”
é clicado, o aplicativo retira a conta
selecionada da lista

campo de texto
editavel

barra de rolagem

abas de secdo (tabs)

As partes principais do
nosso aplicativo-exem-
plo “Chaveiro” sdo:
winPrincipal: a
janela principal
Menu: a barra
de menus
modCripto: mddulo
que contém o método

timer [0 = thaveiron =—=HH 3 Gy
—— digSenha: caixa de
. dwinPrincipal = dialogo que solicita a
conector serial Menu senha-mestra
— iy modCripto na entrada
QuickTime [ digsenha dIgSenheNova: caixa
MoviePlayer B || de dialogo que
digsenhahova permite alterar a
animagdo com sprites Z senha-mestra
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inclui um editor-navegador de c6digo e um
depurador. O editor-navegador, acionado
quando se dd um duplo-clique sobre uma jane-
la ou botao do aplicativo, ¢ dividido em duas
partes. A da esquerda exibe a lista de controles,
eventos e outros itens que pertencem 2 janela
que estd sendo editada. A outra parte permite
editar o codigo associado ao item selecionado
na esquerda. O editor assinala palavras-chave
da linguagem em azul e comentarios em ver-
melho. Quando se digita as letras iniciais de
uma palavra conhecida pelo REALbasic, ele se
oferece para completi-la escrevendo o resto
em cinza. Se o editor adivinhou corretamente,
¢ s teclar para completar a palavra. O
editor também cuida automaticamente da
indentagio, o recuo das linhas que serve para
deixar mais visivel a estrututa do c6digo. Esses
recursos tornam o editor ideal para programa-
dores principiantes, mas desenvolvedores expe-
rientes notardo que ele esta mais para o
SimpleText do que para o BBEdit.

O comando Run do REALbasic esconde as jane-

las de edicdo e lanca o seu aplicativo. Para eli-
minar bugs, o programador marca “break-
points” (pontos de interrupcio) nas partes sus-
peitas de seu codigo. Sempre que a execucio
do aplicativo passa por um desses pontos, o
programa para e exibe duas janelas especiais:
Variables e Stack. A primeira mostra o valor das
varidveis do programador e a segunda, uma lis-
tagem que mostra através de que eventos e
fungoes o programa chegou até aquele ponto.
O depurador permite que o programa seja exe-
cutado linha a linha a partir do ponto de inter-
rupcao. Dessa forma, o programador pode ir
acompanhando em cimera lenta a execucio do
seu programa, enquanto visualiza as varidveis.
£ um depurador limitado para padrdes profis-
sionais, mas adequado.

Para gerar um aplicativo autbnomo, que vai
rodar sem o auxilio do REALbasic, vocé usa o
comando Build Application. Entre outras opcoes,
essa caixa de didlogo permite que vocé defina
se quer que o cddigo criado seja PPC, 68K ou
fat binary (com ambos os tipos de codigo). A
REALsoftware estd prometendo para o inicio
deste ano uma versao capaz de gerar também

Application Menu == 0H

Esta janela é o editor de
menus do RealBasic. A opcao

& Arguivo Editar

que estd sendo editada é
“Nova senha-mestra”.
Quando acionado, esse coman-
do abre a caixa de didlogo de
alteracdo de senha-mestra.
Uma vez captada a nova
senha, o arquivo de chaves é
cifrado novamente e regravado

Salvar

Mova senha-mestra

Sair
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"inicializar sbos

fori=01to 255
sbox(i) =i

next

j=0

fori=0to 255

temp = sboxii}

sbox(i)=sboxij)

shox(ji=temp
next

" loop principal
i=0
j=0

car = midientrada, posEnt, 13
i=1{i+ 1)mod 256

" ernbaralhar sbox

j = (j + sbox(i}} mod 256

temp = sboxii}

sbox(ij=sbox(j)

shox(ji=temp

" calcular t

t = (shox(i) + sbox(j)) mod 256
k = shaxit)

saida = gaida + car
| next

fori = (lenisenha) + 107 to 255 repetir atas
kbox(i) = kbox(i - {len(senha) + 10))

j = + sbox(i) + kbox(id) mod 256

for posEnt = posEntini to len{entradal

car = chr{Bitwisesor{ascicar), ki)

0 método de cifragem é o
CipherSaber, uma implemen-
tacdo do algoritmo RC4 da
RSA. 0 método foi escrito em
um modulo a parte, chamado
“modCripto”. Um médulo é
uma parte de uma aplicacao
que ndo tem interface,
somente funcdes de processa-
mento. A modularizacao
facilita a reutilizacao do cédi-
go e a eventual troca do
método de cifragem
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REALBASIC 1.1
LLOTE

REALsoftware: ww.realbasic.com
Preco: US$ 99

bindrios Java e, mais para frente, até bindrios
Wintel. A versio demo do REALbasic pode ser
baixada de graca do site da REALsoftware. Ela
nio tem nenhuma limitacio, mas expira 30
dias ap6s a instalacio original. Os aplicativos
autonomos gerados com o demo também expi-
ram 30 dias ap6s a instalacdo original do
ambiente no qual foram produzidos.

Apesar de se tratar de uma versio 1.1, a docu-
mentacio do programa ainda estd bastante
desorganizada e omissa em muitos pontos. Um
ponto positivo, no entanto, ¢ a inclusao de um
tutorial para quem nunca programou. Outra
limitagao relevante ¢é a falta de uma interface
que permita conectar o REALbasic a bancos de
dados compartilhados, como os servidores
SQL, cada vez mais comuns nas empresas
modernas. Mas essa também era uma limitacao
do Visual Basic 1.0, e hoje o que nio faltam
sao maneiras de integrar servidores SQL com o
Visual Basic. A REALsoftware, por sua expe-
riéncia como desenvolvedora de solugoes de
bancos de dados 4D, deve estar bastante cons-
ciente dessa lacuna.

Quem tem alguma experiéncia com o Visual
Basic vai se sentir totalmente em casa com o
REALbasic. Se vocé programa HyperCard ou
Macromedia Director, terd que se adaptar um
pouco, mas o0s conceitos bdsicos sao 0s mes-
mos e 0 mais importante, que ¢ a programa-
¢ao orientada a eventos, vocé ja domina.
Aqueles que ja experimentaram o Director
notarao que o REALbasic é muito mais ficil de
aprender e usar, e deverd ocupar uma parte de
seu mercado. Afinal, mesmo sendo um clone
do Visual Basic, o REALbasic jd nasceu com
recursos multimidia, como os Sprites € o Note-
Player, que até hoje nio fazem parte do produ-
to da Microsoft.

Desde que o Mac ganhou telas coloridas e o
HyperCard ficou para trds, os macmaniacos
esperam uma ferramenta como essa. Gragas ao
REALbasic, os programadores de fim-de-semana
podem agora se divertir produzindo aplicativos
de aparéncia e funcionalidade profissional. E
os programadores profissionais poderdo deixar
0 C++ e 0 Java somente para 0s projetos
mais exoticos. IV

LUCIANO RAMALHO

Adorava o HyperCard, curtiu o Visual Basic,
decepcionou-se com o Java e agora programa
mais em Python.



Como foi o test drive

Para experimentar o REALbasic, desenvolvemos um aplicativo simples: o “Chaveiro”, um
utilitdrio para armazenar as muitas senbas que hoje somos obrigados a guardar. O Chaveiro
grava as senhas do usudrio em um arquivo cifrado, protegido por uma senha-mestra.

= Arguive Editar Help

Chaveiro

Descrigao Usuario

Senha Enderego | | ‘

Digite sua senha-mestra:

1 Ao lancar o
Chaveiro, o usuario
vé a janela principal

seessssssssed

| vazia e uma caixa de
didlogo solicitando a
senha-mestra.
Enquanto a
senha-mestra
correta ndo for
digitada, esse
didlogo se repete.
Se o usuario
nao sabe a senha,
sua Unica opgao é
clicar “Cancelar”.
Isso fecha o aplicati-
vo imediatamente

<3 0 principal elemento da
janela principal é uma tabela
que exibe os dados de acesso
das contas. Para cada uma
delas aparecem uma descricao,
0 nome do usuario, a senha e
0 endereco.
Abaixo da tabela, quatro cam-
pos permitem que os dados da
conta selecionada sejam altera-
dos. Os trés botdes servem
para inserir novas contas, con-
firmar alteragdes e remover
contas da lista

Descriciao: Endereco:
Usuario: Senha:
[ Aiterar | |_Remover |
2 Uma vez digitada a senha correta, surge a janela
principal com as contas do usuario
| Chaveiro =]
Descrigiao Usuarie Senha Endereco -
Yahoo! ugluk@yahon corm Kla 7545t el Y hoo.com [ ]
MAGHET editor naodigo whrw magnet.com.br
Nowhere none nullvoid telnet: nowhere.org
‘Wong Numbers  Tuciano Kloandike 255-4321
154 Luciano G. Ramalho 011 4410 5571 1531 Val: 1241999
NI g j d HIEEIT
B
Descrigao: Endereco:
|I\MCMANIA | |www.ma|:mania.com.hr
Usudrio: Senha:
[Ir@acm.org | [i47u302s2 |
Alterar Remover |

Alterar senha-mestra

Digite a nova senha-mestra:

Re-digite para confirmar:

o ]

[ Cancelar]

& Para criar uma nova
senha-mestra, o usuario utiliza
o comando “Nova senha-mes-

tra” do menu “Arquivo”.

A caixa de dialogo onde a nova
senha é cadastrada exige dupla
digitacao para prevenir erros




