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o contrario do que muitos pensam, tra-

balhar com dudio digital pode ser muito

facil — facil até demais. Uma das princi-
pais vantagens do computador em relagio aos
outros métodos de gravagao é
0 acesso nio-linear aos dados.
Enquanto em uma midia anal6-
gica o som ¢ registrado linear-
mente numa fita que corre so- T &
bre um cabegote, um HD pode
registrar qualquer parte da informacio em
qualquer lugar do disco. Para isso ficar mais
claro, pense numa fita cassete convencional.
Agora imagine que vocé gravou essa fita com as
musicas numa ordem determinada, mas acha
que ndo ficou legal e acaba decidindo mudar
completamente a ordem das faixas. Resultado:
vocé tera que gravar tudo de novo ou desistir
da idéia. Se isso fosse no computador, s6 seria
preciso arrastar um arquivo de [4 para cd e, em
poucos segundos, o servico ficaria pronto.
Simplificando bastante, é mais ou menos isso
que um software de gravacio e edicio de dudio
faz. E quando se fala nesse assunto, um produ-
to merece atencio especial: o Pro Tools.
Recentemente, a Digidesign andou distribuin-
do para Deus e o mundo a versao 3.4 do Pro
Tools, inclusive para o Brasil, através de seu
site, de modo que muito gente acabou ficando
com uma copia na mao, mas sem saber muito
bem como utiliza-la. Pois bem, vejamos o que
se pode fazer com ele. Apesar de ja estar na
versao 4.3, o Pro Tools nio mudou radical-
mente desde a versio 3.4 e a maioria das

Pro Tools

Aprenda a usar o editor de audio da
Digidesign e domine o som digital

mudangas importantes s30 mais voltadas para
quem faz uso profissional do software.

Antes de iniciar o programa, tenha certeza de
que a pasta DAE (Digidesign Audio Engine) se
encontra no System Folder e que as extensoes
Digidesign INIT e DAE Powermix encontram-se
habilitadas no Extensions Manager (se vocé
instalou o software a partir do CD, tudo ji de-
verd estar no seu devido lugar). A DAE
Powermix permite a utilizacao do circuito AV
do seu Mac (se houver), oferecendo até 16
canais de dudio.

Feito isso, inicie 0 programa. Se vocé tiver uma
outra placa de dudio, como a Audiomedia IT ou
111, e quiser utilizar o Powermix, terd de
configurar o Pro Tools em Hardware... no menu
Setup. Na janela que aparece, selecione DAE
Powermix no item Select Playback Engine. Logo
abaixo, pode-se selecionar quantos canais
(tracks) estardo disponiveis (8, 12 ou 16,
dependendo do seu Mac). Lembre-se de que o
Pro Tools s6 funciona com maquinas PowerPC.
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Para criar uma sessdo de gravacao/edicio, vi
até o menu File » New Session. Ao fazer isso, o
programa pergunta o nome da sessio e onde
ela serd gravada. Assim, é criada automatica-
mente uma pasta com o nome dado a sessio,
contendo a sessio propriamente dita, além de
uma pasta chamada Audio Files, onde ficardo os
arquivos de dudio gravados, e outra de nome
Fade Files, onde estardo todos os crossfades de
dudio gerados na sessio (explicarei isso mais
adiante).

Crie os tracks (canais) de que necessita, sele-
cionando File » New Audio Tracks. Na caixa de
didlogo que aparece, digite o nimero de tracks
a serem utilizados. Se vocé pretende editar
arquivos em mono ou estéreo, dois tracks
podem ser suficientes. Mesmo que vocé tenha
planos de trabalhar com 16 canais, nao é
necessario criar todos de uma vez, uma vez que
vocé provavelmente s6 conseguira gravar dois
canais de uma vez.

Para nomear cada track, duplo-clique o botio
Track Name e digite o que quiser. O Pro Tools
também permite abrir canais para seqiiéncias
MIDI. No entanto, ele tem recursos muito limi-
tados de edicio de seqiiéncias MIDI e é neces-
sario ter o OMS da Opcode instalado no Mac.
Um conceito importante a se compreender no
Pro Tools € o conceito de edicao nao-destru-
tiva de dudio. Isso significa que qualquer mod-
ificacao que for feita num arquivo nao destréi o
original. Suponha, por exemplo, que vocé
gravou um tema vocal e deseja tirar o som de
respiragdo entre uma frase e outra. Pode-se
selecionar as partes indesejaveis e deletd-las da
sessdo sem “detonar” o arquivo original. Isso
porque o Pro Tools cria regides (regions) de
um arquivo de dudio, que podem ser movidas
ou copiadas para qualquer lugar de uma musi-
ca. As regioes funcionam como cortinas laterais
que escondem o que nio € desejado. Vocé

Essa é a cara da fera.
Calma. Nao é tdo complicado. Para assumir o
controle disso tudo, o negécio é ir por partes
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fecha a cortina, mas pode abri-la de novo o
quanto quiser. Assim é possivel dividir em
pedacos um riff musical, um verso ou até
mesmo uma nota de uma gravacio. Se sua
musica tiver uma base que repete continua-
mente, por exemplo, basta selecionar a regiao
que representa essa base e repeti-la quantas
vezes quiser através de Copy e Paste (ou arras-
tando a regiao pressionado @8(Option)). Além da
praticidade, a vantagem disso ¢ uma imensa
economia de hard disk.

Para compreender o Pro Tools mais a fundo, ¢
preciso saber para que servem as fungoes
incluidas nas trés principais janelas: Edit, Mix
e Transport. Vejamos as suas fungoes.

A janela de Mix

Uma das grandes vantagens do Pro Tools ¢ fato
de conseguir desempenhar muito bem o papel
de um estudio de “carne e osso”, oferecendo
algumas das funcdes de mixagem, gravagio e
edicio de uma instalacio profissional.

A janela de Mix representa o mixer (mesa de
som), incluindo faders de volume, panning,
equalizacio em tempo real e, dependendo de

i
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seu hardware, mandadas de efeito. Vejamos
como ela funciona. (Antes de tudo, porém, va
até o menu Display e selecione Show 1/0 View,
Show Inserts View e Show Sends View para que
aparecam os controles de Input/Output, Inserts
e Sends.)

Tracks de audio e MIDI

Uma vez compreendido o funcionamento de
um Audio/MIDI Track, todo o mistério da
janela de Mix é desvendado, pois todos eles
sdo iguais. Um track é composto pelos
seguintes elementos:

(LED) indicam o nivel de sinal que estd sendo
gravado ou tocado a partir do HD. Quando o
nivel atinge o pico, uma luz vermelha se
acende indicando que o dudio “clipou”; ou
seja, estourou. Quando se grava digitalmente é
importante evitar que o LED chegue ao vermel-
ho, pois quando isso acontece o som distorce €
um ruido de “clip” podera ser ouvido (dai o
termo “clipar”).

Nome do track

E onde aparece o nome do track. Duplo-clican-
do nele, é possivel remomed-lo.

Rec

Habilita ou desabilita um canal
para gravacao. Se quiser gravar
em estéreo, mantenha pressiona-
do e clique nos botoes de
Rec dos tracks 1-2, 3-4, 5-6 etc.
(sempre impar-par). Vocé tam-
bém pode agrupar dois tracks a
partir do comando Group Tracks
no menu File. Para iniciar a
gravacio, ver o topico
“Transport”.

Slider de Pan

“Pan” vem de “panoramico”.
Como os arquivos estéreo sem-
pre sio em pares de canais

Botdes de Insert

Utilizando o Powermix, vocé
terd a possibilidade de acrescen-
tar (“insertar”) dois filtros de
equalizacio por canal. Pode-se
escolher entre cinco tipos de fil-
tros de equalizacio diferentes:
high pass, high shelf, peak/

notch, low shelf € low pass.
Explicar como funciona cada
um dos filtros de equalizacio e
quando utilizd-los estd fora do
escopo desta matéria, por isso
proponho que vocé experi-
mente por si proprio e veja

os resultados.

(esquerdo e direito), o slider de

pan oferece, por assim dizer, uma visao de
180° do panorama estéreo. Pode-se determinar
que o conteido de um canal sai centralizado
(90°), a esquerda (180°), a direita (0°) ou em
qualquer outra posicao entre 0° e 180°.

Fader de Volume

O fader controla o volume de saida de um
track no modo playback
e o nivel de monitora-
¢0 de um sinal quando treq 3000][ |
estd sendo gravado.
Medidor de nivel

As luzinhas do medidor

2]

Duplo-clicando um botio de
Insert, uma janela de edicdo de parimetros se
abre com as seguintes opcoes:

*Seletor de Track — Determina em que track
encontra-se o insert a ser editado.

*Seletor de Insert — Qual o input (no caso,
filtro de equalizacdo) vocé quer editar, se o
input A ou B.

*Seletor de EQ -
Permite escolher entre
os cinco tipos de filtros
de equalizacio.
*Bypass — O botao
bypass mostra o dudio
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Habilita o track para "1

automacio de volume e N —
pan. Acionando o comando | %

de gravacio vocé pode s i

fazer qualquer movimen- 77 - .
tagio no fader de volume  [[#=EEJGH 1+
ou no slider de pan para o] e

que essas acoes sejam o

gravadas e assim automati- pudio s [m Filaire-o
zadas toda a vez que deixar ||

rolar o playback. voce_s|%) |

Solo e Mute T

0 Solo faz com que apenas || zeef st

os tracks com esse botao i

ativado possam ser ouvidos |2t

(é possivel solar em varios |5 s

canais 20 mesmo tempo 2l

utilizando a tecla (Shift)). avatorm ik
O Mute emudece o canal. e R
Também pode ser feito em

varios canais.
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Seletor de Input
(entrada)
Seleciona por qual entrada o sinal entrard no
track. A menos que vocé possua uma placa

Pro Tools, vocé terd apenas os inputs 1 e 2.
Num arquivo estéreo, o 1 ¢ o canal esquerdo e
0 2 o direito.

Seletor de Output (saida)

Seleciona o caminho de saida do dudio.

Seletor de canal de MIDI

Seleciona o canal de MIDI que vai ser utilizado.

Ao todo, 530 16 canais por médulo.

A janela Edit é um ambiente grifico de edicao
que também pode oferecer fungoes de grava-

A=
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No Mac vocé s6 terd a opcao Output 1-2.

Entdo nio € preciso se preocupar com isso.
Seletor de Voice (voz)

Seleciona o nimero da Voices para playback. A
quantidade varia de acordo com o nimero de
canais simultineos que o seu Mac suporta para
playback (8, 12 ou 16). As voices que j estdo
sendo utilizadas ficam em negrito. (Ver tam-
bém “Tracks virtuais”.)

Seletor de porta MIDI

Se vocé possui um ou mais teclados (m6dulos
de timbres) que suportem MIDI — além de uma
interface MIDI, é claro — e tiver o software
OMS instalado e saber como tudo isso funciona
(desculpe, nao da para explicar tudo aqui),
podera selecionar qual médulo MIDI o deter-
minado MIDI track vai controlar.

¢40, mixa-
gem e auto-
macio. Ela é
complemen-
tar e inter-
dependente
da janela

de Mix.
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Shuffle, Spot, Slip e Grid

Esses quatro botoes determinam como as
regioes podem ser movidas com maozinha
(grabber) e também como os comandos de
Cut, Paste, Clear e Duplicate afetam o movi-
mento das regioes. O modo Shuffle faz com
que as pontas das regioes funcionem como
imas, fazendo com uma regido grude na
extremidade da outra sem que haja sobre-
posicao (overlap) ou espacamento entre elas.
0 modo Slip possibilita um movimento livre
das regioes para serem colocadas em qualquer
posicao. No modo Spot vocé determina a sua
posicao exata em coordenadas SMPTE (padrao
profissional de contagem de tempo utilizada
tanto em video, cinema e dudio profissional).
Ao inserir um arquivo ou regiao na sessao,

uma caixa de didlogo pede a posicio onde ele
serd incluido. No modo Grid o movimento das
regides ¢ determinado por uma grade de
tempo invisivel, definida pelo usuario. Por
exemplo, é possivel determinar uma grade
baseada em 100 milisegundos, de modo que
toda regido automaticamente serd quantizada
para o ponto mais proximo. No menu Display é
possivel escolher se essa quantizagdo tomard
como base o compasso e o andamento da
musica (Bars & Beats), os minutos e segundos
(Minutes:Seconds), o codigo de tempo (Time
Code) ou os quadros por segundo (Feet and
Frames). (Ver também Nudge/Grid.)

Edit:Teste
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Setas de Zoom

As setas de visualizacao ajustam o nivel de
zoom do conteddo dos tracks, ampliando ou
reduzindo vertical ou horizontalmente a ampli-
tude da forma de onda.

Zoomer

A lente de aumento funciona como a maioria
dos aplicativos que tém esse tipo de ferramen-
ta. Clique e arraste a lente sobre a drea que
pretende ampliar. Para voltar a visualizar a



sesso inteira, duplo-clique no botao Zoomer.
Scrubber

O Scrubber serve para localizar manualmente
um determinado ponto de um arquivo. Vocé
pode clicar em qualquer ponto de um track e
arrastar o mouse para a esquerda ou direita

cursor. O tempo pode ser expresso em beats,

minutos, SMTPE ou Frames (o que pode ser

feito no menu Display).

Nudge/Grid

Determina a quantizagio das regides de dudio

(ver Shuffle, Spot, Slip e Grid). Também define
0 quanto uma regiao

Audio 1

rec | auto

solo | mute

voice

waveformn

pode ser empurrada
(nudged) para a direita ou
para a esquerda, pres-

volume e pan. Se o botio da maozinha (grab-
ber) estiver selecionado vocé podera alterar o
grafico simplesmente clicando sobre a linha
para criar um ponto e arrastando-o para onde
quiser. Criando pontos na parte superior, 0
volume serd aumentado ou moverd o pan para
a esquerda. Para deletar um ponto clique ele
20 mesmo tempo em que aperta a tecla (Option).
O tamanho de um track pode ser reduzido em

sionando-se as teclas

e (=) do Mac.

record
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para ouvir o dudio. A velocidade do playback
varia de acordo com o movimento do mouse.
Trimmer

Esta ferramenta encurta ou expande o tamanho
de uma regiao rapidamente. Basta clicar em
uma das extremidades e arrastar o mouse para
a posicao desejada. Pressionar a tecla
durante esse procedimento evita que vocé
expanda uma regiao além dos limites de outra.
Selector

Clicando nesse botao,
¢ possivel selecionar
qualquer por¢io de
uma regido para fins
de edigao ou para
ouvir aquele especifico
intervalo de tempo.
Para selecionar o
mesmo intervalo em
outros canais, pres-
sione a tecla e
clique nos outros
arquivos.

Pode-se transformar a
parte selecionada
numa regido individual
com o comando
Separate Region no menu Edit.

Grabber

O grabber (“méaozinha”) serve para movimentar
uma regido para outra posi¢io ou para outro
track. Para isso, basta clicar e arrastar a regiao
desejada.

Indicador de selecao e posicao

Indica onde comeca (Start) e acaba (End) uma
determinada selecdo e a sua duragao (Length).

O

Shuffle

fitorly

T ——

1
Al

rec | au pumy |1

= 4 Lk Indicador
m de tempo
o k ] I d
Audio 2| velume graph ndica a
par araph posi¢io em
: que se

encontra o

beats, minutos,
SMTPE ou frames. O
botio de Time Format a direita permite tro-
car rapidamente o formato de tempo.

Sound File:
Hie lype:
sample Hate: 11100000
sample Size:
Duration:

Timeline Audio Flles B B Bill.ail B Billail
i Bitlair

Linha do tempo. C3 rade files

Indica a escala de I

tempo em uso — Eject || [_Cancel | (T | (emoue |

B Rill.aif v

Hudio IHF (RIFH)

1b it 5teren
0:03:29.16

Audio Track

0 audio track (canal de dudio) é onde vocé
pode gravar ou importar diferentes arquivos de
audio na posicio e ordem que quiser.

Cada track pode ter um nome proprio, bastan-
do para isso um duplo-clique sobre o primeiro

Reduce Track Size no menu Display. Também é
possivel esconder um ou mais canais seleciona-
do Show/Hide Tracks.

Audio Region List

E onde as regides aprecem quando um som é

botio (Audio 1, 2, 3...).

MIDI Track

Para o MIDI track valem os mesmos
comandos da Audio Track.

Audio 1-01-00

gravado, importado (através da
opgio Import Audio no menu
Region List) ou criado com algum
dos comandos do menu Edit. Daqui

EE

[ |Audic 1-01-01
Rec Audio 1-01-02 elas podem ser arrastadas para um
. . Audio 1-01-03 . R
Habilita ou desabilita um canal Audio 1-01-04 track e organizadas do jeito que
. Audio 2-01-00 . o
para gravacio. Pudio 2-01-D1 quiser. As regioes aparecem em
Audio 2-01-02 .
Auto fudio 2-01-03 ordem alfabética e podem ser sele-
. ava . . e . .
Coloca o track selecionado no cionadas digitando-se as primeiras
modo para gravacio de automacio letras do nome da regido.
para volume e pan. Para fazer a Pressionado a tecla € man-
automacao leia mais abaixo, em || tendo o botao do mouse pressiona-
Track display. 1 [ [2]| do, é possivel ouvir o contetido de
&i} - o .
Solo e Mute Baiersysemmia ||| Uma regido. Para excluir alguma
« .y EAKER Swstem mid-01 .~ .

Ver “Janela de Mix”. BAKER System mid-02 regido, selecione os seus nomes e

= EAKER Systermn mid-03 ~ 7
Voice BAKER System mid-04 entao va em Clear Select no menu
Seleciona o nimero da i Region List. Para importar algum

. -0 . , . .
Voice para playback. ooz arquivo, vd 20 menu File ou Region
Track Display - | List e selecione Import Audio. Na
Cada track pode ser visualizado 4] ["]7| janela que aparece, encontre 0

individualmente como forma de

onda, bloco, grifico de volume ou de pan.
Quando vocé seleciona esses dois dltimos,
aparece ao logo do track uma linha que per-
mite editar um gréfico para automatizagio de

arquivo a ser importado, clique em
Add e depois em Done.
Se quiser ouvir 0 que 0 arquivo contém, a
janela também inclui um mini-Transport.
MIDI Region List
Funciona igual ao Audio Region List.

O Transport funciona basicamente como 0s
botoes de um tape-deck, videocassete ou um
CD player, com algumas diferencas.

Eis a explicagio de cada item.

On-line

Este botio coloca o Pro Tools no modo on-
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line. Ele ¢é util apenas
quando vocé precisa
que a gravagao ou
playback seja acionada
a partir de uma fonte
de externa de SMTPE,
no caso de vocé estar
sincronizando o Mac
com um videocassete
SVHS, por exemplo.
Return to Zero

que ele entre no
clima da cangio. O
tempo de Play
Start e Play End
pode ser determi-
nado na op¢io
Pre/Post-Roll no
menu Setup. Os
valores também
podem ser edita-
dos clicando o

Volta o cursor para o _ Fade Dut

mouse sobre o campo

inicio da sessao.
Rewind

]

RN NN

apropriado e movendo-

— Fade In

0 para cima ou para
baixo.

Volta progressivamen-

te o cursor para o

C

aa Ewa

ponto de inicio a

partir de sua posicao
corrente.

Stop

Pira o playback.
Play

Comeca o playback a
partir de onde se

Evidentemente nio é
possivel explicar todas
as fungoes que o Pro
Tools oferece (para isso,
deixe de ser preguicoso

encontra O Cursor.
Fast-Forward
Avanca progressivamente o cursor partir de sua
posigao corrente.

Go To End

Vai para o final da sessao, isto ¢, para o final do
ultimo arquivo/regiao.

Rec

Prepara a sessao para uma gravacio.

e leia 0 manual que
acompanha o CD), mas existem mais algumas
caracteristicas que valem ser mencionadas.

Os tracks virtuais, por exemplo. Apesar dele
oferecer até 16 canais de playback simultineos,
¢ possivel abrir até 64 canais virtuais numa
sessao. E o que isso quer dizer? Que dois ou
mais tracks podem ter diferentes configuracoes
utilizando a mesma voice (desde que ela nio

tenha nenhum contetdo tocando simultanea-
mente). Suponha que vocé ji tenha criado 16
tracks, cada um com instrumentos e configu-
racoes de volume, pan e equalizacio dife-
rentes. No entanto, imagine que vocé precisa
acrescentar mais um instrumento, digamos, um
solo de violao. Vocé vé o intervalo da musica
em que o solo sera acrescentado e procura nos
tracks onde existe 0 espago vago necessario.
Até seria possivel acrescentar o violao direta-
mente nesse canal, mas ele assumiria as confi-
guracoes especificas do canal, o que nem sem-
pre € bom. Para solucionar isso, cria-se um
novo track que utilizard a mesma voice do track
mencionado. Porém, vocé podera utilizar qual-
quer configuracio de volume, pan e equaliza-
¢ao que quiser, tornando tudo mais pratico.

Outra coisa importante: quando vocé coloca
uma regido encostada em outra, pode aconte-
cer de surgir clips inesperados. Para corrigir
isso, o Pro Tools oferece a opcao de criar fades
a fim de tornar a essa transicio mais suave.
Assim, selecione a regiao de transi¢ao entre
uma regido e outra, v até o menu Edit e clique
em Fades (ou @)(F)) e uma janela dard diversas
opgoes sobre como serd a curva de transigao.
Escolha a que lhe parecer mais adequada.

Depois de ter gravado, editado, automatizado —
enfim, mixado — a sua obra, ¢ chegada a hora
de fazer um arquivo final, que terd tudo o que

Para gravar, pressione o botao Rec e
depois o Play. Atalho de teclado:
(8)(barra de espaco)).

Botdes de Autolocate

O Pro Tools permite indexar até¢ 100 pon-
tos de referéncia numa sessio. Ao clicar
num desses botdes com pressiona-
do, pode-se capturar a posi¢ao corrente
do cursor, definindo uma localizagio
automdtica que pode ser nomeada como
se bem entender. Assim, toda vez que
quiser voltar a esse ponto, basta clicar no
botio. Digitar um nimero de 1 a 100
seguindo de um ponto final também o
levara para a posicio predeterminada.
Indicadores de Punch In/Qut

Punch In/Punch Out é o modo pelo qual

"Bounce to Disk" is the process of writing one or more audio tracks to disk
as a continuous mono or stereo file.

Only tracks that playback will be included in a bounce. If you don't want to
bounce all tracks, solo/mute the tracks you wish to include/exclude.

IT the session uses multiple outputs, the outputs will be summed together.

The length of a bounce is determined by the current duration selected. If
there is no selection then the entire length of the session will be bounced.

The "Bounce Type" can be either mono or stereo. If the bounce is stereo
either two mono files or one stereo file can be generated.

Bounce Type: (O mono (one mono file)

{2 split stereo (two mono files - best for Pro Tools™)
@ stereo (one stereo file - best for MasterList CO™)

"Scaling” can be used to prevent clipping if multiple outputs are combined
during a bounce. "Average Case Scaling” will prevent most problems.
"Worst Case Scaling” is necessary if all tracks peak at the same instant.

Scaling: (3 No Scaling
{2 Average Case Scaling

@ Worst Case Scaling

After completion the bounce file can be used in Pro Tools™ by importing it.

vocé fez. Para isso, selecione o
comando Bounce to Disk no menu
File. Uma janela se abrird. Nela
vocé pode determinar se o
bounce serd mono, split stereo
(dois arquivos mono; ideal para
se trabalhar no Pro Tools) ou um
arquivo estéreo (ideal para CDs).
Se for necessario, vocé pode
selecionar Average Case Scaling ou
Worst Case Scaling caso vocé
queira prevenir que 0 ocorra
algum clip no bounce final (nem
sempre ¢ necessario).

Feito isso, clique no botio
Bounce e selecione onde o arqui-
vo serd gerado.

¢ possivel determinar em quais pontos
uma gravacao vai iniciar ou terminar. Isso é
importante quando se quer gravar uma emen-
da de vocal no meio de um refrio, por exemp-
lo. Assim, vocé determina os pontos de Record
Start e Record End e o Pro Tools informard o
tamanho do arquivo que sera gravado (Record
Length). Determinando o ponto de Play Start,
vocé permite que o cantor possa vir ouvindo a
musica antes do trecho a ser gravado, deixando

Depois, é s6 relaxar e curtir o re-
sultado final. Ou fazer tudo de novo, caso nio
tenha gostado... IV

E redator da Macmania, miisico e, depois de escrev-
er esta matéria, descobriu que escrever um manual
deve dar um trabalho imenso.

= Chez Marcio
[}, Rudio Files =] [Eect |
& si.aif - | MARCIO NIGRO
[}, Fade Files
GTeste u
Save Bounce As:
“ | ~ saue |
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