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N ão há muito o que discutir. O StuffIt é
o padrão de compressão e descom-
pressão de arquivos padrão entre os

usuários de Macintosh. Com o fim do Disk-
Doubler e a queda do CompactPro no comple-
to ostracismo, ele acabou ganhando esse mo-
nopólio por pura falta de concorrência. Por
isso, qualquer update do produto da Aladdin
Systems torna-se um grande evento. Quantos
podem dizer que não dão a mínima para o
StuffIt? Só aqueles que não mandam nem re-

cebem email e também
não fazem downloads na
Internet. Além disso, essa
ferramenta tornou-se uma
opção para o trabalho en-
tre plataformas Mac e Win-

dows, graças às suas versões para o mundo PC.
O StuffIt Deluxe 5.0 (e sua versão freeware, o
StuffIt Expander 5.0) já está na praça e com
mudanças, algumas boas, outras um tanto dis-
cutíveis. Além de oferecer total compatibilidade
com o Mac OS 8.5, a atualização corrigiu vários
bugs irritantes e os processos de “Stuffing” e
“Unstuffing” não mais rastejam quando coloca-
dos em background.
Outras mudanças bem-vindas foram o suporte
ao MacBinary III e melhor integração com pro-
gramas de email como o Outlook Express e
Mailsmith. Agora também é possível codificar
arquivos nos formatos MacBinary e BinHex
apenas colocando as extensões .bin e .hqx no
final de seus nomes.

Maior compressão?
O StuffIt 5.0 realmente pode comprimir mais,
utilizando o novo formato de “máxima com-
pressão” que teoricamente reduz os arquivos
20% a mais (em troca de performance diminuí-
da) do que o modo de compressão rápida, que
gera um arquivo do mesmo tamanho que um
comprimido na versão 4.5. A escolha entre os
modos “maximum” e “fast” é global, sendo
feita através do novo painel de controle
Aladdin Compression. Infelizmente, a Aladdin

não teve a idéia de colocar essa opção
no menu que o programa inclui na
barra do Finder, ou como menu con-
textual. Pouparia boas idas e vindas ao
painel de controle.
Mas o pior é que parece que só a
Aladdin conseguiu comprimir tanto
com a nova versão. Os nossos testes
mostraram que a diferença entre os
dois modos são de, no máximo, 17%,
mesmo assim em um caso especial (um arquivo
.IMG de 40 Mb). Em contrapartida, o tempo
necessário para comprimir um arquivo no
modo máximo pode ser até três vezes maior
que no modo rápido.
Algumas outras novidades estão deixando os
usuários com um pé atrás. Os novos formatos
de arquivo, por exemplo. Obviamente, o StuffIt
5.0 pode decodificar
facilmente os formatos
anteriores, até mesmo 
os arquivos do share-
ware original, o StuffIt
1.5.1 (menos arquivos
encriptados). Só tem
um detalhe: o soft-
ware não consegue criar arquivos compatíveis
com as versões anteriores.
Mesmo utilizando o mesmo algoritmo da 
versão 4.x no modo rápido, as mudanças na
arquitetura do formato 5.0 previnem que 
qualquer versão anterior acesse algo dentro de
um arquivo 5.0. Se você for passar um arquivo
comprimido com o novo StuffIt para alguém,
vai precisar ter certeza de que ele possui o
StuffIt Expander 5.0 (ou então mandar um
arquivo auto-expandível). Quem usa programas
de email que comprimem arquivos “attacha-
dos” com o StuffIt precisa tomar o mesmo 
cuidado. Uma vez instalada a versão 5.0, esses 
programas passam a trabalhar com ela auto-
maticamente. 
O True Finder Integration, que permite abrir
um arquivo comprimido como se fosse uma
pasta no Finder, também não está tão “true”
assim. Não é mais possível adicionar itens a um

arquivo SuttfIt arras-
tando-os para sua janela aberta. Também não 
é possível retirar ou acrescentar itens de
arquivos comprimidos em versões anteriores.
Caso você tente modificar um arquivo antigo,
um alerta avisa que isso não é possível. Para
isso, é preciso convertê-lo para o novo forma-
to. E uma vez feito isso, ninguém, exceto outro

usuário de StuffIt
5.0, poderá ter
acesso ao arquivo.
Uma das coisas
que faltam no
StuffIt Deluxe 5.0
é o DropConverter
para a conversão

em massa de arquivos para o novo formato,
que deverá ser disponibilizado no site da
empresa em breve. Mas a Aladdin já adianta
que a conversão terá mão única, de modo que
o DropConverter não vai converter arquivos
novos para formatos antigos.
Em resumo, se você está feliz com a versão 4.5
e não quer se preocupar em enviar o Expander
toda vez que mandar um arquivo para alguém,
vale a pena esperar alguns meses até todo
mundo ter feito o upgrade. Já quem precisa de
maior compressão, ainda que sejam algumas
dezenas de kilobytes, pode tentar a nova ver-
são, mas é melhor ir com calma. µ
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StuffIt 5.0  
Nova versão traz compressão maior, 

mas exige cuidados no upgrade  

O Magic Menu é 

uma mão na roda para

agilizar a compressão e

a descompressão 

de arquivos

O Browse Mode não funciona como deveria 


