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U
m dos principais segmentos de shareware é sem dúvida o dos
jogos. E muita coisa tem mudado desde o começo dos sharewares
para Macintosh, principalmente o fator qualidade. Eles têm se tor-
nado tão bons que alguns parecem ser jogos profissionais, daque-
les que só são comprados em lojas. Por outro lado, alguns fabri-

cantes de jogos comerciais lançam versões shareware ou freeware, com
menos recursos ou com menos fases do que o jogo completo, para atrair
o público para seus produtos.
Dentre os maiores e melhores produtores de sharewares está sem dúvida
a Ambrosia, veterana fábrica de jogos para Mac que sempre vem com um
lançamento melhor do que o outro, com todo respeito a seus clássicos.
Como é impossível falar sobre todos os incontáveis jogos, selecionamos
os “dez mais” na opinião de alguns verdadeiros viciados.

Vai começar
o jogo!

HARRY, THE HANDSOME EXECUTIVE
Vencedor na categoria “Dilbert Awards”, Harry é um dos
jogos mais populares e engraçados que apareceram ultima-
mente, cortesia mais uma vez da Ambrosia. Você é Harry, um

executivo que trabalha para uma empresa chamada “ScumCo” e deve,
entre outras coisas, cumprir as ordens do seu chefe e enfrentar uma
rebelião de robôs. Tudo isso sempre sentado em sua cadeira de rodi-
nhas, passando por companheiros de trabalho que ficam o tempo todo
jogando dardos, ou desviando de carrinhos do correio interno. Harry
recarrega suas energias com café e rosquinhas e suas armas são latas de
refrigerante e grampeadores que atiram grampos. Bastante instrutivo
para quem trabalha em escritórios. Os controles e a jogabilidade deixam
um pouco a desejar, mais ainda assim é um ótimo jogo.

Diversão garantida para quem trabalha em escritório
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O bom e velho fliperama está de volta

MARS RISING
Uma releitura dos clássicos jogos de fliperama, com naves,
power-ups e inimigos que atacam em ondas. Pode até se
parecer com outros jogos pelo seu aspecto (a nave é vista

por cima, e você fica atirando nas naves que surgem do topo da tela ou
atira bombas em alvos no chão), mas Mars Rising pertence a uma catego-
ria de jogos mais refinada do que os de outrora, com ênfase no seu
visual mais trabalhado e pelo grau de dificuldade, que é sempre desafia-
dor. Para os que têm saudades dos jogos de antigamente ou para os que
chegaram ontem de Marte, é diversão garantida. Tem 28 fases, suporta
dois jogadores ao mesmo tempo no mesmo computador e a trilha sono-
ra é excelente. Dê uma olhada.

MACIGAME
Em uma linha parecida com jogos do tipo “Shangai”, O Maci-
Game (também japonês) é daqueles jogos extremamente
perigosos para pessoas que não podem ficar o dia inteiro na

frente do computador. É composto por vários ícones que devem ser uni-
dos para serem eliminados até limpar totalmente a tela (de certa forma é
parecido com o Tetris). Existem opções de tamanho de telas (de peque-
nas até absurdamente grandes), incluindo um editor de tamanho de telas
e ícones. Mas ele não é exatamente uma novidade; existem várias versões
que foram feitas a partir de um original de 1985 chamado “Chain Shot!”.
Vale a pena dar uma olhada: além de freeware, é bastante pequeno e roda
em qualquer Mac.

Joguinho legal que atrasa fechamentos

SOLITAIRE TILL DAWN
Se você é fã de jogos de cartas, esse é o seu game. Con-
tando com 32 tipos de jogos de paciência e uma organiza-
ção excelente em termos de regras, ajuda, conselhos e

opções, Solitaire Till Dawn é um shareware que merece ser pago. Mesmo
aqueles que não têm muita intimidade com o baralho ou com regras vão
se sentir muito bem em jogar com esse programa. Ele é muito bem feito
e divide os jogos em categorias como simples, desafiadores, pensativos e
assim por diante.

Você vai ficar jogando até o amanhecer

BATTLE GIRL
Dificilmente se vêem jogos em que o personagem princi-
pal é feminino. Battle Girl é uma garota que tem a missão
de acabar com um robô (digno de desenhos japoneses)

contando apenas com uma navezinha e a sua ajuda. Toda a ação é vista
por cima e os gráficos são vetoriais, o que dá uma impressionante veloci-
dade ao jogo, mesmo nos Macs mais lentos. Os controles são bem com-
plicados (usa nove teclas para atirar, mais o mouse para movimento),
mas nada que não dê para se acostumar.

Essa garota é papo firme
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JUMP ZAMPOLI
A idéia do jogo é bastante simples: você comanda uma gan-
gorra para os dois lados da tela, onde ficam pulando os
“Zampolis” (duendezinhos). Cada vez que um cai de um

lado da gangorra, o que está do outro lado pula mais alto para estourar
balõezinhos que ficam flutuando. Você muda de tela quando estoura
todos os balões. Simples? Você que pensa! Com certeza esse vai se tornar
um dos seus jogos preferidos: a ação, apesar de simples, é bem legal e o
visual é realmente muito bonito. É um jogo que não precisa de violência
para ser bom (a menos que você esmurre o teclado cada vez que perder).

Joguinho água com açúcar, mas você não vai resistir

Ajude o peixinho a pegar todos os diamantes

BUBBLE TROUBLE
Dessa vez a Ambrosia põe você no fundo do mar, no coman-
do de um peixinho chamado “Blinky”, que tem que ficar
empurrando bolinhas e juntar as que contêm diamantes ou

qualquer outro tesouro. Ao mesmo tempo você tem que se livrar dos
peixinhos maus, estrelas, cavalos marinhos e outros seres aquáticos,
esmagando-os com as mesmas bolinhas. Pode parecer meio chato no
começo, mas é diversão garantida inclusive para crianças, que vão se
encantar com o visual bonitinho, os sons e a música. Não é o maior
sucesso da Ambrosia, mas não deixa de ser um bom jogo.

Esse jogo é simplesmente um clássico

MAELSTROM
Ganhador de vários prêmios, o Maelstrom, junto com o Es-
cape Velocity (ambos da Ambrosia), é sem dúvida o mais
famoso shareware já lançado para Mac, com uma legião de

fãs e admiradores. Foi um dos primeiros jogos de naves a ter um visual
bem cuidado, assim como os efeitos sonoros e a animação. No jogo você
comanda uma nave que atira e se move 360 graus para acabar com aste-
róides e naves inimigas e pegar bônus. O jogo exige reflexos rápidos e
intimidade com seus comandos. Indispensável para quem gosta de jogos
de nave e para quem acha que conhece os jogos de Mac.

BEDLAM
Mais uma volta aos clássicos jogos, Bedlam é um revival de
“Galaga”, um dos sucessos da pré-história das máquinas de
vídeo nos fliperamas. Parente próximo de “Space

Invaders”, esse jogo traz muito mais dificuldades e desafios para o aman-
te de jogos de arcade. O controle da nave é feito pelo mouse lateralmen-
te e você atira com o botão nos inimigos que aparecem no topo da tela.
O ponto negativo é que o jogo demora pra começar, com intermináveis
telas de apresentação. Mas se você está a fim de acabar com alguns alie-
nígenas, baixe o seu agora!

Qualquer semelhança é mera coincidência



Mais uma vez lembramos que sharewares só continuam existindo e
melhorando através do tempo porque tem gente que paga por eles.
Colabore com o autor do shareware se você realmente gostou do seu
produto. Não é tão caro assim pelo que você vai se divertir.
Todos esses sharewares podem ser encontrados em sites especializados
como: shareware.com (www.shareware.com), Macintosh OS (www.

macintoshos.com) ou Version Tracker (www.versiontracker.com). µ
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Onde encontrar
Harry, the Handsome Executive, Mars Rising, Bubble
Trouble, Escape Velocity e Maelstrom: www.ambrosiasw.com

Macigame: www.shareware.com

Solitaire Till Dawn: www.semicolon.com

Bedlam: www.groundzerosw.com

Jump Zampoli: www.rampzamp.com

Battle Girl: www.anark.com

Override: a nova versão do Escape Velocity

ESCAPE VELOCITY: OVERRIDE
Esse não é mais um daqueles jogos em que você tem uma
nave e tem de atirar pra todos os lados em tudo o que se
move. Escape Velocity é um jogo que mistura ação e ingre-

dientes do tipo role-playing-game (RPG). Override é a recém-lançada con-
tinuação do jogo. Você começa com uma pequena nave no meio de uma
galáxia e o que tem a fazer a partir daí é decidir, entre alguns tipos de mis-
sões, que rumo você quer seguir. Algumas missões são pagas em dinheiro
e aumentam a sua reputação, o que permite participar de outras missões,

inclusive de batalhas em que você lidera um grupo de rebeldes. Além
disso, você tem uma preocupação constante com comida, combustível e
tudo o que o comandante de uma nave deve ter. O número de missões
pode parecer limitado, mas existem outras no site da Ambrosia (que fun-
cionam como plug-ins), caso você precise de diversidade. É considerado
um dos melhores sharewares de todos os tempos. Indispensável.


