
F
oi-se os tempos em que podíamos ser feli-
zes usando um processadorzinho de texto
ou um programa simples para criar pági-
nas que deixavam nossos conterrâneos
admirados. O design em HTML adquiriu

uma tal complexidade que nossos antepassados
de dois ou três anos atrás já se sentem como
homens das cavernas. Hoje é comum encon-
trar páginas na Web com sons, filmes e, para
complicar ainda mais, um novo negócio cha-
mado Dynamic HTML, ou
DHTML para os íntimos. E
do que se trata ?
A grosso modo, é a possibi-
lidade de se mudar o estilo
ou a posição dos objetos e
texto de uma página utilizando-se um script.
Essas mudanças podem ocorrer mesmo após a
página ter sido carregada em seu browser. 
Produzido pela Macromedia, o Dreamweaver
une um processador de textos poderoso, a la
BBEdit, com as possibilidades de criação de
conteúdos dinâmicos. 
O programa é pesadão e come uma boa quanti-
dade de memória (o memory size sugerido é
de quase 20 Mb), mas até agora não há uma
melhor alternativa para gerar style sheets,
layers, timelines e coisas do gênero. É como se
tivéssemos uma mistura de Director, Flash 2 e
CyberStudio em um pacote só.

O fato de se integrar 100% com o BBEdit faz
com que aqueles acostumados ao valente pro-
cessador de textos possam expandir e facilitar
seu trabalho em HTML.
Uma das principais características do programa
é permitir a checagem de conteúdo dinâmico

em cada browser (leia-se Netscape e
Internet Explorer). 
Outra coisa interessante são as biblio-
tecas (libraries). Você cria uma pasta

dentro do seu site com ele-
mentos comuns a várias pági-
nas, o que facilita sua atualiza-
ção. Não é preciso, por exem-
plo, dar Find/Replace em todas
as páginas que incluem uma

mesma tabela. Basta
atualizá-la na biblioteca.
Mas a principal vanta-
gem em relação à con-
corrência é que o
Dreamweaver executa
todas essas tarefas e
ainda gera um código
limpo, sem o lixo que é

comum encontrar em programas de edição
visual de HTML.
Para aqueles que não gostam do
BBEdit (!!!), o programa possui
uma janela que atua como proces-
sador de texto. Você adiciona ele-
mentos e verifica o código ao
mesmo tempo, em tempo real.
O paradigma em que se baseia o
Dreamweaver muda um pouco o
nosso conceito tradicional e estáti-
co de se criar algo em HTML. Ele
nos obriga a pensar dinamicamen-
te, em um raciocínio semelhante
ao necessário para criar um pro-
grama multimídia. Ao mesmo
tempo ele nos fornece ferramentas
que o transformam em uma mistu-
ra de Quark e Illustrator para
HTML. A tentação de se usar
DHTML em tudo é muito grande. 
O Dreamweaver é uma ferramenta
poderosa, que pode, mais uma
vez, gerar o risco de assistirmos a
um festival de páginas exagerada-
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Dreamweaver 1.0
Programa visual de HTML gera código limpo 
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mente dinâmicas por aí afora.
Com muitos usuários e designers
se esquecendo de que o conteú-
do deveria vir junto com a
forma.
O programa tem bugs, como
seria de se esperar. Um deles é a
maneira como ele lida com
arquivos temporários, não os
deletando na hora certa. Não é
exatamente um bug, mas uma
deficiência. Além disso, quando é
feita uma mudança em um timeline, muitas
vezes o Netscape dá erro de JavaScript. E várias

das especificações de
style sheets ainda não
são corretamente visí-
veis no browser.
Outro fator de incenti-
vo ao uso desse novo
software vem da forma
simples de se fazer um
download do progra-
ma, usá-lo por trinta
dias e comprá-lo onli-
ne. A versão Macintosh

custa US$ 269  online e US$ 299 na caixa.
Segundo a Macromedia, este preço é promo-
cional (o preço real seria de US$ 499). µ
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Fique ligado
no DHTML
Fazem parte do conceito de DHTML,
entre outros, estes novos palavrões:
Layers- Qualquer elemento que possa
ser posicionado através de coordena-
das na página, o que torna o layout
absolutamente preciso.
Style Sheets- Define as características
da fonte, espaçamento, margem etc.,
permitindo criar gabaritos que pos-
sam ser utilizados em uma página ou
em milhares delas ao mesmo tempo.
Timeline- Maneira de organizar os
layers de uma página através de um
percurso de tempo. Permite criar ani-
mações sem a necessidade de se usar
Flash ou controles ActiveX.
Behaviours- Comportamento dos
vários elementos de uma página ao se
ativarem certas ações, como por exem-
plo, passar o mouse sobre uma deter-
minada área e ouvir um som.

Para quem usa
Photoshop, nenhum
segredo nos Layers

Você pode verificar, colocar e deletar páginas e folders


