
F
érias, Natal, fim de ano, criança-
da em casa. Nada melhor que
um CD-ROMzinho para deixar as
crianças entretidas durante
horas em frente ao computador.

A boa notícia é que existem bons títu-
los no mercado, em português. Veja
alguns deles abaixo.

SÉRIE EUREKA!
A coleção de CDs lançada pela Info-
grames consegue juntar os requisitos
básicos para CD-ROMs educativos:
muita informação, interatividade e
diversão.
A série possui três
títulos: “A Saga de
Gutenberg”, que
ensina as técnicas
de impressão usa-
das através dos tem-
pos, desde a inven-
ção do papel até o
computador; “Em
Volta do Sol”, um
guia para conhecer
o sistema solar; e
“A Chave dos
Faraós”, que explo-
ra os mistérios do
Egito Antigo através
dos hieróglifos.
Toda a coleção pos-
sui a mesma
estrutura, com
módulos de visitas
às galerias do
museu, atividades,
jogos e até a pre-
sença de um zela-
dor engraçadinho.
As informações
ficam registradas
em um grande
quadro, onde é
preciso apenas cli-
car para ouvi-las. 
O desafio maior

dessa série está na atenção que você
deve ter ao visitar o museu para con-
seguir responder charadas que o
farão solucionar o enigma final.
O módulo de entretenimento é o Ar-
quiteste, no qual você deve responder
uma bateria de perguntas sobre o assun-
to do título. Cada vez que acerta, ganha
bônus, mas se erra, perde pontos.
A parte mais bacana desses CDs são
os filmes em slides sobre cada
tema. Depois de assisti-los, você
pode passar para um laboratório,
onde pode testar as experiências e
seus conhecimentos.
O destaque no CD “A Saga de Gu-
tenberg” está na exploração das téc-
nicas de impressão, como quando
Gutenberg inventou a imprensa na
Europa.
“Em Volta do Sol” traz as imagens dos
planetas e uma experiência interes-
sante: poder comparar o seu peso na
Terra e em outros planetas. Já “A Cha-
ve dos Faraós” dá a você a oportuni-
dade de grafar o próprio nome em
hieróglifos. 

SÉRIE EUREKA!
Infogrames: www.infogrames.com

MPO: (011) 3675-3766
Preço: R$ 49 (cada)
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CD-ROM para a molecada
Novos títulos infantis chegam em português

Visite essa galeria e aprenda mais sobre os impressos

No laboratório você testa seus conhecimentos

Conheça tudo sobre os planetas do nosso sistema solar

Escreva o seu próprio nome em hieróglifos



tando os diversos países. São 30
adesivos que mostram os lugares
mais divertidos e emocionantes 
da viagem.
A diversão fica por conta de três
jogos superlegais. Um jogo de
memória, um de colagem para
montar paisagens e uma incrível
caça ao tesouro.
A exploração fica mais fácil com o
auxílio do Índice, que é dividido
por países, capitais, lugares famo-
sos, rios, lagos e mares, maravilhas
naturais, plantas e animais, além da
lista de A a Z, que torna a procura
mais rápida.

Com 200 animações, 44 mapas inte-
rativos, 400 pop-ups e 25 atividades,
além de viagens e muita diversão,
“O Jovem Explorador do Mundo”
consegue ensinar Geografia e os cos-
tumes dos países sem ser chato.

O JOVEM EXPLORADOR
DO MUNDO
Globo Multimídia:
www.edglobo.com.br/mmidia

0800-130303 (fora de São Paulo)
(011) 3115-0900 
Preço: R$ 79
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MOCHILEIRO VIRTUAL
“O Jovem Explorador do
Mundo” pretende ensinar cos-
tumes e a localização de cada país. Com ele
você pode viajar virtualmente pelo mundo intei-
ro, fazer descobertas e explorar cada lugar com
direito a passaporte e tudo.
Ao abrir o CD, você preen-
che um passaporte que dá
direito a uma viagem por
todos os países do planeta,
bastando clicar no Mapa do
Mundo (na parede do seu
quarto virtual).
Assim que você escolhe o
local exato que quer conhe-
cer, o mapa se amplia e apa-
recem informações e imagens
de monumentos, pessoas,
danças típicas, sons e animais
nativos do país.
O Livro de Adesivos deve ser
completado à medida que
você for conhecendo e visi-

O mais bacana de tudo é poder recordar a
aventura com postais. Quando você encontra
um selo de cartão-postal, pode preenchê-lo e
enviá-lo automaticamente. Assim, depois da sua
expedição você vai ver por onde passou e as
impressões que guardou de cada lugar.

É aqui, no Mapa do Mundo, que tudo começa

Escolha o país (não faça as malas) e embarque nessa viagem

Você vai conhecer os animais nativos de cada país
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BRINCANDO COM OS DÁLMATAS
Mais um da série de livros
interativos da Disney. “101
Dálmatas” traz as aventuras
do dálmata Pongo e sua
companheira Perdita, na
procura por seus adoráveis
filhotes, raptados por Cruella, a malvada.
Desenvolvido para crianças de 3 a 7 anos, esse
CD traz atividades de aprendizado com brinca-
deiras e músicas.
O mais bacana é que a aventura é interativa e

ajuda a melhorar o vocabulário e treinar
memória, audição e percepção.
À medida que lê com Pongo, Perdita e seus
filhotes, você faz a história se desenrolar, parti-
cipando dela através de quatro atividades e seis
músicas de acompanhamento (com a letra
escrita no manual).
A parte educativa fica por conta dos dicioná-
rios, um de sinônimos e outro que apresenta
as definições das palavras em forma de poesia,
que é um barato!
A qualidade do manual não deve ser esquecida,

com informações desde a instalação até expli-
cações minuciosas sobre cada jogo. Esse CD-
ROM vai encantar as crianças. µ

OS 101 DÁLMATAS -
LIVRO ANIMADO INTERATIVO
Disney Interactive: www.disney.com

MSD Multimídia: (011) 820-5160
(021) 533-3200

Preço: R$ 85
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Participe das aventuras de Perdita, Pongo e seus filhotesCante as músicas junto de seus personagens preferidos

AVENTURA NA COZINHA
A 44 Bico Largo Multimídia
acaba de lançar “Osmar, a Pri-
meira Fatia do Pão de Fôrma”,
um CD dirigido para crianças
acima de 3 anos, mas que vai
agradar os mais crescidinhos.
A trama da história se desenvolve nas aventuras

de Osmar (uma fatia do pão de fôrma
que se sente rejeitada porque é a primei-
ra, aquela que ninguém come) e seu
amigo Cookie, que têm como missão sal-
var uma caixa de bombons seqüestrada.
O CD se divide em quatro módulos:
Leia para Mim, Deixa Comigo, Escolha
a Página e Atividades.

Leia para Mim - Você
pode ouvir a história
narrada, como se
fosse um desenho
animado.
Deixa Comigo - Você
pode ir clicando onde qui-
ser, no decorrer da história.
Escolha a Página -  Escolha
a página em que quer come-
çar a história.
Atividades - Bloco interativo
e o mais bacana de todos,
onde você pode brincar com
pintura, jogo da velha, que-
bra-cabeça, jogo da memória
e quadradinhos.Coisa rara, os desenhos são bem feitos e engraçados

O perigo está em toda parte

Esse é o primeiro CD da coleção “Livros Vivos”,
uma série com histórias contadas com muita
animação e dinamismo.

OSMAR,
A PRIMEIRA FATIA DO PÃO DE FÔRMA
44 Bico Largo Multimídia: (011) 492-3096
bicolarg@dialdata.com.br

Preço: R$ 37
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