
O
Kiss (de “Kisekae Set System” ou “Sistema de Conjuntos
de Bonecas de Vestir”) é um formato gráfico gratuito,
para Mac e PC, que surgiu no Japão e está conquistan-
do adeptos no resto do mundo via Internet. Consiste
simplesmente numa janela em que objetos 2D podem

ser movidos e colocados uns sobre os outros
via Drag & Drop. Embora tenha muitas possi-
bilidades teóricas, os únicos arquivos exis-
tentes no formato são bonequinhas de vestir
interativas. Desenhistas extremamente talen-
tosos, na maioria japoneses, criam para o Kiss
autênticas obras-primas em figurinos e acabamento.
Mas não se engane com a aparência: embora seja tão divertido
como as tradicionais bonecas de papel, o Kiss não é só para
crianças. A maioria das bonecas são menininhas pré-púberes e
podem ser completamente despidas, peça por peça. Quase
todas vêm com enormes coleções de lingerie sexy, uniformes
de colegial (o fetiche japonês por excelência) e roupas de coe-
lhinha da Playboy (vai entender...). Algumas têm até acessórios
de bondage. Ou seja, nas mãos de adultos o inocente brinque-
do infantil torna-se um fetiche pornô-soft pedófilo.

SEM COLA NEM TESOURA
A interface do Kiss é apenas uma janela com a boneca e as
peças de roupa, mais uma barra de botões que ativa outros
conjuntos de indumentária e opções de cores para as roupas.
Todos os itens são movidos diretamente com o mouse. É pos-
sível fazer até dez combinações de roupa diferentes por
boneca, cada um deles acessível por um dos botões.
Calcinhas e sutiãs precisam ser segurados em um ponto
específico, clicados várias vezes ou option-clicados para saírem
do lugar. Se você não conseguir mover um item de jeito nen-
hum, existe até um programa auxiliar chamado Kiss 311, que
hackeia o arquivo da boneca e destrava todas as peças.

As bonecas mais novas são
animadas: piscam os olhos,
falam frases, gemem ou ficam
“com vergonha” e põem as
mãos na frente quando clicadas
em certos lugares. Uma delas
surpreende com um sofisticado
cabeleireiro automático.
As bonecas são distribuídas
num formato comprimido de
PC chamado LZH, que contém
arquivinhos correspondentes
aos desenhos, a palete de cores
e um documento que inter-rela-
ciona os demais. O French Kiss

transforma tudo isso em um só documento fechado.
Independente do teor da intenção do usuário, a idéia de
desenhar uma boneca própria seria tentadora se não fosse pela
necessidade de hackear arquivos existentes e editar paciente-
mente dezenas de desenhos, pixel a pixel. De todo modo,
estão sendo desenvolvidos programas para facilitar a criação
das bonecas, e a partir daí podemos esperar encontrar muito
mais delas na Web – gostem ou não os puritanos. µ

MARIO AV
É editor de mangá da MACMANIA.

FRENCH KISS
The World of French Kiss: www.komkon.org/~stiles/kiss

The Big KISS Page: otakuworld.com/dov/kiss
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O que está acontecendo
aqui? Não parece

brincadeira de criança...
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Esta é uma das bonecas multimídia que falam e piscam

French Kiss
Bonecas de papel eletrônicas com finalidades suspeitas

Esta boneca tem até um cabeleireiro automático


