
funciona direito com ele mesmo.
O arquivo para download tem quase
3,7 megas. Uma dica é tentar baixar
do site de ftp da Intervista, desenvol-
vedora do plug-in, porque segundo
eles mesmos o site de Web não tem
muito poder para agüentar a demanda.
O World View pede um Power Mac
com System 7.5.1, Netscape Naviga-
tor 3 com 16 megas de RAM e 20
megas de espaço livre.
Para rodar, também são necessárias
algumas extensões, como SoundSpro-
cket 1.0, QuickDraw 3D 1.5.1, Quick

Time 2.5 e Thread Manager para Macs com Sys-
tem até 7.1 (mas não se preocupe, o que o ins-
talador não coloca dá para pegar no site). µ
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É consultor de computação gráfica, mas gosta
mesmo é de ficar bricando com massinha.

WORLD VIEW 2.0
Intervista - http://www.intervista.com

FTP - ftp.intervista.com/pub/world view/mac

F
inalmente, com séculos de
atraso, saiu um plug-in para
Netscape que possibilita usuá-
rios de Mac verem VRML 2.0.
Ainda em versão Beta, o World

View 2.0 traz uma porção de bugs,
alguns bem sérios, como não con-
seguir ler arquivos no padrão
VRML 1.0 e esgotar a memória do
Netscape, forçando você a restartar
o browser depois de visitar alguns
arquivos VRML. Pra falar a verda-
de, o plug-in está bem longe de
ser perfeito – Java, texturas, sons e
detector de colisão (uma das gran-
des vantagens do VRML2) ainda
não foram implementados. Mesmo
assim, só o fato de podermos con-
tar com alguma coisa já é bastante.
Se você usa Internet Explorer,
também pode esquecer, mas tudo
bem; afinal, nenhum plug-in

Preview
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World View 2.0
Plug-in da Intervista permite ver 3D na Web

Era o que faltava: visualização tridimensional de bugs

Teste seu plugin
Silicon Graphics VRML -
http://vrml.sgi.com

Intervista - http://www.intervista.com/

vrml/index.html

The VRML repository -
http://www.sdsc.edu/vrml/

Netscape Live3D - http://home.netscape.

com/comprod/products/communicator/mu

ltimedia/live3d/cool_worlds/index.html

Pode parecer difícil de acreditar, mas isso é o futuro


