Resenha

uando o Mac apareceu, logo surgiram
varios programas que definiram o pa-
drio para se desenhar, escrever ou fazer
qualquer outro tipo de coisa. Por muito
tempo, 0s programas mantiveram o
smo conceito de ferramentas, menus e até o
0 com que os elementos interagiam entre si.
sde o nascimento do Macintosh, existem

is tipos de programa de desenho. Nos pro-
mas bitmap (como Photoshop ou o saudoso
cPaint) o desenho € for-
do por pixels, pontos na
a que podem ser feitos e
erados com ferramentas
o pincel, ldpis, aerogra-
e borracha, de um modo
tante natural. J4 os programas vetoriais

mo o Macromedia FreeHand e o Adobe
strator) criam desenhos com linhas geomé-
as, formadas por cilculos matematicos.
senhos vetoriais sio bem menores que ilus-
¢oes baseadas em pixels. Uma outra vanta-
da imagem vetorial é que ela independe
resolucdo: quanto melhor a impressora, me-
r a imagem.

uns tempos para cd, entretanto, esses con-
tos comecaram a mudar e alguns padroes fo-
derrubados. Exemplos disso sio progra-

s como o Expression, da Fractal, e o Macro-
dia Flash.

pessoal da Future Wave Software (comprada
la Macromedia) decidiu resolver um proble-
que tirava o sono de muita gente que que-
colocar uma animagaozinha em suas pagi-

s na Web: o tamanho que ela ocupava. O
blema de se fazer uma animagio com GIF
imado, por exemplo, é que vocé lida com
agens bitmap, um amontoado de pontos co-
idos que ocupam um espaco considerdvel
disco. A idéia deles entao foi fazer a anima-
com imagens vetoriais, criando um plug-in
€ permitisse ver essas animacdes no progra-
navegador.

OCGK WAR

animacoes sao compativeis com o Netscape
vigator 2.0 e 3.0 e com o Microsoft Internet
lorer, mas para vé-las na sua tela vocé preci-
ter o plug-in Shockwave Flash, novo nome do
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Macromedia Flash

Faca animacoes para a Web fundindo desenho virtual e bitmap

plug-in Future Splash.

A primeira precaucao
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foi a de nao deixar o
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usudrio preocupado
com coisas chatas co-
mo pontos e handles,
td0 comuns em pro-
gramas vetoriais. Co-
mo no SmartSketch
(que também ¢ da
Future Wave), vocé
simplesmente desenha
ou pinta como em um
programa de pintura e
0 programa se encar-

rega de transformar
isso em vetores. A par-
tir dai a edicdo de ca-
da reta ou curva, ou mesmo das cores, se torna
muito ficil e natural. E s6 vocé clicar e puxar
uma reta para transforma-la em uma curva.

O programa também se encarrega de dar uma
consertada no seu desenho, evitando que ele
saia tremido quando se usa o mouse; ele con-
segue inclusive reconhecer um circulo ou um
retangulo assim que vocé rabisca algo parecido.
Todo o processo de criacio acaba ficando mui-
to mais agradavel. Alguns pontos interessantes
também sio o excelente controle sobre degra-
dés e a boa manipulacio do texto. No final,
tudo isso pode ser suavizado, clicando em bo-
toes que endireitam retas e suavizam curvas.
Os formatos que podem ser importados sio
PICT, JPEG, GIF e Illustrator (estranhamente,
ele nao lé desenhos do FreeHand, da propria
Macromedia). Os formatos vetoriais podem ser
editados sem problemas.

Além do manual, o Flash traz muita informagio
no menu Help e nas licdes interativas, que tra-
zem o bdsico mas util para quem jd quer come-
car a fazer alguma coisa assim que abre o pro-
grama pela primeira vez.

A parte de animagao ¢ bem simples: lembra um
pouco o Director. O programa utiliza layers
(camadas) para dividir os elementos, tornando
o controle da animagio bem acessivel. Ele per-
mite que vocé defina um ponto inicial e final
de uma seqiiéncia, e entao se encarrega de

0 Splash vai ajudar a entupir os sites com animacoes irritantes

gerar as posicoes intermedidrias (in between).
Ha também a fungao Onion-Skinning, que mos-
tra as posicoes anteriores e posteriores do ele-
mento na animagao para que se tenha sempre
um controle sobre a edicao de cada quadro.

A facilidade que o Flash traz para os designers
de Web estd na simplicidade de associar anima-
¢oes a URLs e de criar botdes interativos que
podem derivar de desenhos originais ou de
uma biblioteca que vem com o programa. Ha
também a possibilidade de exportar as anima-
¢oes nos formatos QuickTime e GIF animado.
Quem jd usa a combinacio Director/Shockwave
tem uma nova ferramenta, menos potente (sem
som e outras capacidades multimidia), mas
bem mais indicada para realizar pequenas ani-
macoes. Afinal, fazer GIF animado com Di-
rector ¢ como matar formiga com bazuca. (M
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