AFTERLIFE

Um jogo de simulacfio do além

ultimo jogo dar LucasArts é um simu-
lador um pouco diferente dos encon-
frados usualmente entre os softwares
dessa categoria. Em vez de adminis-
frar civilizades, formigueiros, fazendas ou qual-
quer outra coisa baseada na redlidade, o jogo se
passa num mundo desconhecido, onde ndo hd
regras ou dados com os quais estamos fomiliariza-
dos. Pelo menos segundo seus idealizadores.
A historia (um tanto sim-
ples) é a seguinte: o joga-
dor ¢ escolhido por forcas
cosmicas além da com-
preensdo humana (“The
Power That Be” ou “Aque-
les que Tem Autoridade”)
para fomar conta das
almas, no além, dos habi-
fantes de um distante pla-
neta. Os dlienigenas, de-
nominados EMBOS (ou
OBEMs, Organismos Bio-
l6gicos Eticamente Madu-
ros), fem olma com um
destino de acordo com a
crenca de cada um. Hé os
que acreditom em céu e
inferno, ou apenas um
desses, os que reencar-
nam depois que morrem e afé aqueles para quem
a morte é simplesmente o fim.
Como dirigente desse mundo, sua missGo é manter
os espiritos “safisfeitos”, ou seja, construir e manter
locais para cada alma que chega para recompen-
sa/punicdo. Se, por acaso, o espirito ndo encon-
frar sev destino (sGo 7 fipos de pecados e virudes),
ele vira alma penada e fica vagando pelas estra-
das. E os seus superiores ndo ficaréo satisfeitos.
Boa parte do jogo ¢ inspirada nos simuladores da
Maxis. A janela para visualizar o planeta de onde
vém as almas (que coincidentemente tém uma cul-
fura muito semelhante & da Terra) é parecidissima
com a do Simlife, do mesmo fabricante.
Um dos recursos interessantes do jogo é quando,
através dessa janela, vocé influi no planefa e no
além, por meio de um enviado. Dé para avangar a
fecnologia dos EMBOs mandando um grande
invenfor ou incrementar a populagéio no paraiso,
aumentando a influéncia de seitas que pregam
que, ao morrer, fodas as almas véo para o céu.
O gréfico e as musicas (que infercalam femas do

mais eféreo new age ao simplesmente finebre) séo
bem feitas e o jogador pode contar com manual e
dois ajudantes online, um anjo e um demonio.

Se vocé & um fandtico por jogos tipo SimCity,
Afterlife seré uma boa aquisicdo para a sua cole-
¢io. Mas se vocé acha esses jogos um tanto para-
dos, esqueca. Até quando comparado com outros
jogos do género, Afterlife anda muito devagar.
Mesmo com o fempo ajustado para o mais répido,

Sinta-se Neas e o Niabo puma terra distante habitada por aimas de aliens

0 giro do confador de anos e a evolugdo da popu-
logéio, fanto no além quanto no planeta, & bem
lenta. Ou seja, é daquele tipo de jogo que vocé
pode demorar semanas, meses ou mesmo uma vida
inteira para ferminar. Ou afé mais do que isso. M)
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