
COPIANDO NOS STICKIES
Se você selecionar um pedaço de texto em uma nota de
Stickies, você pode movê-lo para qualquer ponto da no-
ta. Se mover sua seleção para outra nota, ela será
copiada. Se arrastar a seleção apertando a tecla Option,
ela será copiada dentro da própria nota.

Atendendo a pedidos, publicamos aqui o local de uma das senhas do CD-
ROM Virtual Sex Shoot. É só penetrar no carrossel abandonado e olhar pa-
ra baixo para ver uma combinação de triângulos, círculos e quadrados.
Depois é só entrar no foguete caído, escolher um acessório e digitar a senha
para abrir novas seções de filmes com a estrela principal do CD-ROM.

DICAS MUSICAIS
Aí vão algumas dicas para os músicos que mexem com o programa de
notação musical Finale em Mac-tartarugas. 
• Para aumentar a velocidade de editoração das partituras, basta criar um
disco de RAM (usando o AppDisk ou o próprio Control Panel Memory do
System 7.5) de uns 3Mb. Na hora de rodar o programa, mantenha pressio-
nadas as teclas Ω-Option até aparecer uma janela perguntando onde colo-
car os arquivos temporários. Aí é só selecionar o seu RAMDisk.
• Se ainda tiver memória sobrando, dê um “Get Info” no ícone do progra-
ma antes de abrí-lo e aumente sua memória para 3000 Kbytes (Preferred
Size). Desta vez, rode o programa apertando Ω-Option-Shift. O programa
será carregado por inteiro para a memória, o que evitará os antes inevitá-
veis acessos ao disco.
Zoltan Paulinyi 
Belo Horizonte – MG

SIMPATIPS

Mande sua dica para a seção SIMPATIPS. Se ela for aprovada e publicada, você receberá um exclusivo poster da MACMANIA.

MACMANIA

OVO DE PÁSCOA NO
ILLUSTRATOR 6.0
Quando escolher About Illustrator, clique no símbolo
da Adobe. Entrará uma tela preta. Aguarde um instante. Você verá uma
seqüência de animações bem legais, com direito a foto dos manés que cria-
ram o software. Bem legal mesmo.
Se escolher About segurando a tecla Option verá na parte de texto inferior,
várias informações da equipe de desenvolvedores.
Luiz Fernando D. Dias
São Paulo – SP

A morena QuickTime VR aparece aqui num vídeo de fundir o marca-passo

AS ELEIÇÕES VÊM AÍ
E o melhor jeito de se preparar para elas é jogando Sim-
City, o melhor dos jogos de simulação da Maxis, que de-
veria ser currículo obrigatório para qualquer candidato a prefeito. Para
quem não quer perder tempo, aqui vão algumas dicas:
• dê preferência para as áreas de alta densidade. São um pouco mais ca-
ras, mas podem ser melhor ocupadas e, a longo prazo, geram mais receita;
• construa sempre quarteirões com pelo menos 3x3, pois existem prédios
com até essa dimensão (fora os arcologies, com 4x4. Mas estes aparecem
só depois de muito jogo);
• se suas áreas residenciais não crescerem, ou forem de nível muito baixo,
coloque áreas comerciais por perto. Os estádios também atraem população;
• há duas estratégias básicas na disposição das fábricas: ou juntá-las todas
em um canto da cidade, que terá de 20 a 25% da área total, ou distribuí-
las por toda a área, em pequenos grupos;
• não deixe de colocar muitas áreas verdes na sua cida-
de. Só elas podem baixar a poluição;
• tente iniciar a cidade já planejando locais para as esta-
ções de metrô e, principalmente, para as highways. Estas últimas exigem
blocos de 2x2 para cada setor e obrigam a mudanças drásticas na cida-
de (que provocam evasão temporária de moradores) se não houver pla-
nejamento adequado;
• uma boa estratégia para a colocação do sistema hidráulico é usar duas
ou três bombas para uma área de três ou quatro quarteirões, mantendo
estes grupos isolados uns dos outros. Assim você reduz a falta de água;
• não construa melhorias (big parks, marinas, zôos, estádios, aeroportos e
portos) enquanto os Simcidadãos não pedirem. O custo/benefício só será o
ideal neste momento;
• coloque a primeira usina (geralmente de carvão, por ser a
mais barata) bem longe do local onde a cidade vai come-
çar. Assim, ela não vai atrapalhar com sua poluição;
• atenção às usinas de energia elétrica. Todas elas (menos
as hidrelétricas) têm uma vida útil de 50 anos. Esteja preparado para subs-
tituí-las quando estourarem;
• cuidado com usinas atômicas. Se por um lado geram muita energia, por
outro lado têm o péssimo hábito de explodir sem motivo, deixando grandes
áreas radioativas e inúteis;
• como as usinas hidrelétricas têm vida útil quase eterna, uma idéia é edi-
tar um cenário cheio de cachoeiras para colocar nelas as usinas. Daí não
será preciso se preocupar com o fornecimento de energia;
• as opções na parte mais baixa do menu permitem alterar a visualização
da cidade, mostrando o subsolo ou a parte superior, e em cada uma delas
o tipo (residencial-verde, comercial-azul, industrial-amarelo ou de apoio-
vermelho) de ocupação.
Vinícius do Amaral 
São Paulo – SP

QUEREMOS MAIS SEXO!


