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MAC MANIA

MAC KIDS

arina Alegre de Freitas,
10 anos, ganhou seu Mac LC de presente de
aniversário no final do ano passado. Antes de
ter o seu, ela já mexia um pouco no Mac do seu
pai e brincava com joguinhos no PC da mãe.
“Me acostumei melhor com o Mac”, diz Marina.

No Mac, Marina costuma desenhar no Kid Pix e
está escrevendo uma história – ”A Casa da
Montanha” – no Word. Mas o que ela gosta
mesmo são dos joguinhos. Seus preferidos são
Indiana Jones e o Segredo de Atlântis, Tetris e o
simulador de vôo Hellcats. 
Marina diz que nunca teve problemas com seu
Mac. “Até hoje, a única coisa que eu perdi foi
um desenho que vinha pronto no Kid Pix. Eu
desenhei em cima dele e salvei com o mesmo
nome. Aí ele apagou o desenho original.”
Marina agora quer ganhar uma impressora para
poder fazer os trabalhos de escola no Mac e
usar os acessórios do Kid Cuts, um programa
que vem com desenhos de Kid Pix prontos, que
podem ser impressos e incrementados com peni-
nhas, cola com purpurina, olhinhos de plástico,
lantejoulas e outros badulaques. ~
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Será que é preciso explicar por

que ela está rindo à toa?
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CREATIVE WRITER
Esse é o irmão de Fine Artist.
Um programa para ensinar a
escrever histórias, jornaizinhos
ou cartas. Quem sabe inglês,
vai aproveitar mais o progra-
ma, que traz mais de 8.000
idéias para se começar uma
história. Quem não sabe, tam-

FINE ARTIST 
Fine Artist, da Microsoft, é um
programa muito bacana, que
dá dicas para quem quer
aprender a desenhar. Ele co-
meça na cidade de Imaginó-
polis, onde você encontra um
prédio de quatro andares, que
é a Escola de Artes. No pri-
meiro andar está a galeria,
onde você guarda
seus trabalhos. No
segundo andar,
você pode dar
asas à imagina-
ção e criar qua-
dros, retratos e o
que quiser. No ter-
ceiro, começam
as aulas práticas.
Um narigudo cha-
mado McZee dá
dicas sobre como
fazer uma história

em quadrinhos, um botton ou
um show de slides. No quarto,
são as aulas teóricas, onde
você aprende a desenhar em
perspectiva e outras técnicas.
Você pode ir de um andar
para o outro quando quiser.
Vem com cem desenhos pron-
tos e você pode começar com
eles para depois criar os seus.~

bém pode se divertir escreven-
do histórias, colocando dese-
nhos nelas e pondo efeitos em
títulos. O mais bacana: com a
tecla Agente Secreto, dá pra
colocar um código no que você
escreve. Assim você pode ter
um diário que ninguém pode
abrir para ler. Da Microsoft. ~

Vá para Imaginópolis e vire artista

PROGRAMAS LEGAIS
PEÇA PARA O SEU PAI ARRANJAR RAPIDINHO!


