StudioPro e o Premiere trabalham
muito bem juntos e sdo fundamen-
fais para dar aquele toque profissio-
nal a sev frabalho, com a inclusdo
de filmes, logos esvoacando sobre imagens em
movimento e outras pirotecnias.

O StudioPro é um software que atinge varios publi-
cos porque ele permife produzir imagens 3D com
controle de luz, textura, fransparéncia efc, gerando
ilustracdes hiper-realisias de grande impacto
visual. Isso jé faria do StudioPro um grande soft-
ware mas ele vai olém: essas imagens
podem ser animadas. Vocé pode mover,
morfar ou frocar  fexiura desses objefos
em movimento, como se vocé estivesse
com uma camera, filmando fudo.

A maneira para gerar esse movimento é
muito simples: quase fodos os programas
de animacdo trabalham a partir de “even-
fos” sobre uma linha de tempo. Imagine
uma linha de tempo (Tela 1) que comeca
no :00 min e vai até 0 :02 min e nela apo-
recem os nomes dos objefos que se quer
animar. No :00 min o seu objefo esfd de
frente, no :01 min vocé roda o objeto de
lado e no :02 roda de cima. Cada uma
dessas posicdes é chamada de evenfo.
Uma vez feito isso, o software calcula as
posicdes infermedidrias do seu objefo au-
fomaticamente, gerando uma animacéo
no formato QuickTime.

O QuickTime é uma extensdo do sistema
operacional que permite comprimir imagens para
que elas possam passar como filmes. O defalhe é
que essa compressdo pode ser feita de vérias
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compativel com a velocidade que o computador lé
0 CD. Os formatos mais uflizados séo o Animation
e o CinePack. Ambos permitem regular a fransfer
rafe (faxa de fransferéncia) do filme, para odequd-
lo & velocidade do CD-ROM.

Quando fazemos uma multimidia, é normal usarmos
clgumas pequenas animagdes para dar um movi-
mento o mais na sua fela. Uma fela com botdes para-
dos e fextos estéticos pode se fransformar numa chor-
fice. Imagine que quando vocé chega com o mouse
sobre um botdo esse boio se mexa e se fransforme
num objeto que cjude a explicar a funcéo
desse botdo. (Tela 2). O StudioPro é justa-
menfe um dos softwares com que vocé
pode fazer esses movimentos.

Muitas vezes, vocé sonha em colocar
uma animacdo rodando na tela toda
como se fosse um cinema. Nem sempre
precisa ser assim: as vezes nco hd espa-
co disponivel ou velocidade para um
movimento full screen. Um truque muito
vsado ¢ deixar um fundo parado e os
objetos ou as dreas animadas menores.
Um exemplo & o CD Pefer's Numbers
Adventure (Tela 3). Estomos falando de
animagdes geradas no computador néo
de filmes de video digitalizados. Quando
é necesscrio colocar um filme digitaliza-
do entra outro programa na jogada - o
AdobePremiere. Os filmes tombém sdo
gravados em formato QuickTime s6 que
quase sempre depois de digitalizd-los, é
preciso dar uma editada, juntar outros sons ou
mixar vrios filmes. O Premiere é um dos melhores
softwares para editar QuickTime.
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Quando vocé for renderar (calcular as texturas,
luzes e sombras) qualquer imagem no StudioPro,
lembre-se que é possivel regular a qualidade dessa
imagem e nem sempre é necessario ufilizar a
melhor qualidade. Dois dos métodos mais usados
para o render sdo o PhongShading e o Ray-
Tracing. O segundo é melhor, mas é bem mais
lento. Para uma animacdo, muitas vezes o Phong-
Shading & suficiente. Lembre-se que uma anima-
¢io é formada por dezenas de renderacdes, que
podem demorar dias para serem calculadas.

Objeto repderado em RayTracing

Outro ponfo para economizar sev fempo ¢ desligar
alguns efeitos que néo, véo ser necessrios, como
sombras, fransparéncias ou reflexos. Vocé pode liga-
los ou no na janela de Rendlering Effects (Tela 4).
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Se sua animaggio é simples e vocé quer velocidade
com economia de meméria, a melhor maneira é
reduzir o nimero de quadros por segundo. Na sua
fela de animacdo, existe a possibilidade de alterar
esse numero no menu Frame Rate (Tela 5). Faga
algumas experiéncias para descobrir qual o mini-
mo Frame Rafe aceitével.

USE O CANAL ALFA

Se uma animaggio vai ser gravada em QuickTime,
por que néo abri-la no Premiere para dar um refo-
que? O Studio permite que vocé gere uma cena ou
uma animagdo com o exalo recorte entre os obje-
fos e seu fundo, utilizando o Alpha Channel. Vocé
pode, por exemplo, criar um titulo com letras 3D
que rodam e explodem, tudo isso acontecendo com
um video passando por irés.

Parece uma coisa muito complicada de se fozer,
mas na verdade é muito simples: quando estiver
renderando o filminho no Studio, escolha na jane-
la Enviromental Effects que fundo vocé quer que
apareca (nuvens, espaco etc). Ajuste o Enviromen-

fal Effects para que o fundo da sua cena seja dese-
nhado em Alpha Channel (Tela 6). Isso significa
que, junto com sua animagdo, o computador vai
gerar uma méscara que separa o fundo dos obje-
fos. Uma vez gravada essa animagéo, vocé pode
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Tela6

abri-la no Premiere e usar a informagéo do Alpha
chanel para sobrepor outros filmes ou imagens.
Abra o animacdo do StudioPro no Premiere e
arraste-a para a trilha de filme chamada “S1” (S
de Special, é o canal que o Premiere usa para os
filmes que contém Alpha Channel). Coloque outros
filmes nas trilhas normais “A” e “B" (Tela 7).
Selecione a animacdo da trilha “S” e escolha
Transparency... no menu Clip, selecione Alpha
Channel no menu de opsdes. O resultado final
dessa receita ¢ que os filmes das trilhas “A” e “B”
ficardo como fundo da animacdo do StudioPro.
Além de juntar os filmes, o Premiere permite um
numero enorme de outras funcdes para tornar suas
animagoes mais profissionais. Voltaremos o falar
sobre esse programa fundamental para o produ-
cdo multimidia em uma futura edicéo. €
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Tela 7: No Premiere, voce funde animagao com filmes QuickTime




