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BÊ-A-BÁ DO MAC

ogo após o surgimento da frase “Welcome To
Macintosh” na tela do seu computador, uma por-
ção de desenhos bonitinhos começam a desfilar
na parte inferior do seu monitor. Estes ícones são

os Inits, abreviação de initialization (inicialização), o que
significa que eles entram em ação antes mesmo do Desktop
aparecer e você poder começar a trabalhar.
Os Inits são pequenos programas que começam a funcionar
logo que você liga o Mac. Eles são carregados na memória,
e ficam lá até que você desligue a máquina. Existem dois
tipos de Inits: Extensions e Control Panels, que ficam guarda-
dos nas pastas homônimas dentro do System Folder. 
Geralmente, um Control Panel é um Init que pode ser custo-
mizado, isto é, você pode abrí-lo e modificar seus ajustes
controlando maneira como ele funciona. O After Dark, por
exemplo, é um Control Panel. Ele coloca desenhos passean-
do na sua tela para impedir que imagens estáticas “mar-
quem” o monitor. Como o After Dark é um Control Panel, você
pode abrí-lo para escolher o desenho, o tempo de inatividade
em que ele entra em ação, além de outros ajustes.
Extensions não podem ser abertas. Elas são programinhas
que adicionam funcionalidade no seu micro, como, por
exemplo, um relóginho na barra de menu, fundos no
Desktop ou algum programa para checar se há virus na
máquina. O QuickTime, drivers de impressora, o RAM-
Doubler e o Apple Share são exemplos de Extension.
Para instalar um Init, basta arrastá-lo para cima da pasta do
System Folder fechada. O sistema operacional se encarrega
de ver se ele é um Control Panel ou uma Extension, e o colo-
ca na pasta certa. Para removê-lo, basta achar onde está o
Init que você quer remover, arrastá-lo para fora da pasta
onde ele se encontra e restartar o Mac. Não adianta tentar
arrastar um Init direto da pasta Extensions para o lixo. Ele
precisa ser desligado antes de ser jogado fora.

RUIM COM ELES, PIOR SEM ELES
Inits podem ser uma coisa muito divertida, mas também
podem dar muita dor de cabeça. Eles podem mudar total-
mente a cara do seu Mac, colocando novas funções nos
menus, alterando os ícones do sistema ou simplesmente
fazendo coisas (supostamente) engraçadas, como criar gotas
de sangue no seu Desktop ou impedir que a palavra DOS
seja escrita em qualquer processador de texto. O maior pro-
blema é que estes programinhas comem uma quantidade
considerável de memória RAM (ver MACMANIA #12 e
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Conheça esses pequenos programas que dão sabor e cor ao seu Macintosh

#13). Isso pode atrapalhar na hora que você for abrir um
programa realmente importante. Fuja da tentação de insta-
lar todos os Inits possíveis e imagináveis, só pra ver quantas
fileirinhas você consegue atingir no Startup.

QUANDO OS INITIS SE ESTRANHAM
Outro problema é o famoso conflito de Inits. Quando seu
Mac começa a se comportar estranhamente, dando bombas
repetidamente ou simplesmente se recusando a ligar, prova-
velmente algum Init está entrando em conflito com outro,
com algum programa ou com o próprio sistema. Para ter
certeza, restarte a máquina segurando a tecla Shift. Isso
desabilita todas as Extensions. Se o problema parar, algum
Init é o culpado. Um jeito simples para descobrir Inits confli-
tantes é retirar todos os Inits das pastas Extensions e Control
Panels e restartar a máquina. Depois, vá colocando os Inits
de volta, dois a dois (coloque dois Inits e restarte a máquina
coloque mais 2 e restarte…), faça isso até voltar a apresen-
tar o problema. Quando isso acontecer, o conflito é com um
dos dois Inits que foram colocados por último. 
Você pode também tentar mudar o nome do Init conflitan-
te, pois como os Inits são carregados em ordem alfabética,
às vezes, mudando a ordem que eles são carregados já
resolve o problema. 

O Extension Manager, do System 7.5, é um bom programa para gerenciar Inits
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UTILITÁRIOS
Aqui estão alguns Inits que você não deve deixar de ter no seu computador.

After Dark
É o salvador de tela mais popular para o Mac. 

Disinfectant Init
Extension instalada pelo programa shareware anti-vírus Disinfectant.
Sua função é ficar alerta para programas que tenham funcionamen-
to estranho, pois geralmente esses programas são vírus.

ATM
Adobe Type Manager. Control Panel que faz fontes PostScript fica-
rem bonitinhas na tela e quando saem de impressoras QuickDraw.

Now Utilities
É uma coleção de utilitários que trazem alguns avanços à interface
do Mac. Criam menus hierárquicos, colocam comandos de teclado
em qualquer função, mostram a cara das fontes no menu, aumentam
as opções na janela de Open, etc. Algumas dessas funções são tão
bacanas que a Apple incorporou-as ao System 7.5.

Suitcase
Permite que você instale fontes no Mac sem sobrecarregar o sistema atu-
lhando a pasta Fonts. Fundamental para quem mexe com editoração.

INITS DO SISTEMA
Fazer o upgrade para o System 7.5 pode fazer seu Mac ficar com três fileiras
de Inits e sem memória para os programas. Veja aqui alguns Inits que vêm com
o novo sistema.

ColorSync
Dá consistência de cores entre o que você vê no monitor e provas
impressas.

PC Exchange
Permite montar discos de PC no Mac.

Apple CD-ROM
Sem ele você não consegue utilizar o CD-ROM.

Foreign File Access
Com essa Extension o Mac reconhece CD-ROMs gravados em outros
formatos, como ISO 9600.

Window Shade
É um Control Panel que está vindo com o System 7.5. Com ele insta-
lado, quando você dá um clique duplo na barra de arrastar da
janela, a janela é escondida, ficando só a barra, útil para reduzir a
confusão das telas abertas.

INITS ABÓBORAS
Alguns programadores adoram inventar Inutilitários, ou seja, Inits que
não servem para nada, ou fazem coisas muito absurdas. Existe até um
concurso anual para ver quem cria o Init mais idiota, chamado
MacHack. Aqui estão alguns deles:

Annoyance Pack
Pacote com seis extensions que, entre outras coisas, mudam
os menus de lugar quando você clica neles, fazem o mouse
ranger como se precisasse de óleo e somem com as vogais
de todos os textos.

Blood
Põe gotas de “sangue” na sua tela que aparecem por cima
dos programas.

Bloppers
Outro pacote, que permite criar telas de alerta falsas.

Umlaut Omlet
Põe acentos graves, agudos, crases e tremas em todas as letras.

XMas Tree
Coloca lampadinhas natalinas na barra de menu.

INITS PRA DAR E VENDER
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necessidade. Eles também podem checar qual Init está con-
flitando e desligá-lo automaticamente. ~
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Para resolver estes problemas existem programas especifí-
cos para lidar com isso, como o Now Startup Manager (Now
Software), o Conflict Catcher (Casady & Greene) e o
Extensions Manager, incluído no System 7.5. Estes progra-
mas permitem que você ligue e desligue os Inits, mude sua
ordem de entrada e crie grupos de Extensions e Control
Panels que podem ser carregados de acordo com a sua


