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ntes do Desktop Publishing chegar pra va-

ler, algumas preocupagdes no processo de

producdo gréfica eram problemas de

quem fosse fazer o fotolito. Bastava

enviar a arte final, com indicacoes

para fotolito e aguardar a prova de prelo para aprovar ou

solicitar modificacdes necessdrias. Vocé nédo precisava

entender profundamente sobre o processo de execugdo do

fotolito, outros profissionais especializados cuidavam para

que o servico ficasse certo. Problemas como encaixe,

sobreposicdo de cores, qualidade do scan e moirés néo

eram de sua responsabilidade. Sua tarefa era somente

enviar a arte e depois aprovar o fofolito antes de enviar &
gréfica ou entregar o cliente.

industriais, o papel sofre fracdo, & impresso uma cor de ca-
da vez e isto somado com a velocidade de impresséo muito
alta, faz com que, durante o processo, ocorram pequenas
deformagdes ou deslocamentos no papel, causando uma
leve imprecisdo no encaixe das cores.

Muitas vezes culpamos a gréfica pela “falta de registro”
quando o problema estd no fotolito gerado pelo bureau.
Nos bons tempos do fotolito convencional, para compensar
este problema, os fotoliteiros mudavam a exposicéo de
cada filme, fazendo com que uma cor avancasse sobre a
outra alguns décimos de milimetro. Assim se uma das cores
saisse do lugar ndo apareceriam filetes brancos.

A solucéo da editoracéo eletrénica foi incorporar a capa-
cidade de sobrepor uma cor a outra dentro dos programas
de editoracdo e ilustracdo. Alguns softwares, como o
FreeHand e o QuarkXPress, por exemplo, possuem recur-
sos que fazem o frap automaticamente, através de célculos
matemdticos. Esses parametros podem ser ajustados, o que
exige um cerfo nivel de conhecimento sobre o assunto. Ha
também um método simples para se fazer um frap manual,
quando o programa ndo o faz automaticamente. Basta
criar uma linha fina (hairline) que seja a soma das duas
cores entre as duas dreas.




recomendado também quando vocé estd imprimindo uma
pdgina onde ele é predominante, porque resulta em um
fundo preto muito mais brilhante e uniforme.

Tudo isso, para quem esté comecando a se aventurar na
editoracéo eletrénica, pode parecer muito complicado e
esotérico. E é mesmo! Mas vocé ndo precisa se preocupar
com isto. Todos estes problemas séo do conhecimento dos
fabricantes de softwares e dos bureaus, por isso, vocé néo
precisa se tornar um expert em fotolitos. Tentar fazer
“experiéncias” com frap invariavelmente vai causar mais
dor de cabeca do que deixar tudo no default e nas méos
do bureau. O fundamental é que vocé sempre imprima na
impressora laser a separacdo de cores para conferir os
resultados e observar se o overprint esté overprintando e o
knockout esta knockoutando.

E importante saber que estas técnicas existem para, na
hora de um erro fatidico, poder identifica-lo na prova de
impressdo e conversar com seu bureau sobre qual a
melhor maneira de proceder para evité-lo. Vocé pode
pedir ao bureau que passe a vocé os melhores parémetros
de acordo com o equipamento que possui ou, melhor
ainda, deixar nas méos dele a execucdo desse servico,
normalmente reahzodo com softwares mais especificos,

SPREAD OU SPREAD?

Como a maioria dos softwares utilizados em
DTP no Brasil séo em lingua inglesa, muita con-
fusdo ocorre com os termos usados em portu-
gués e inglés. Por exemplo, frap é o encaixe
que existe entre cores adjacentes no fotolito.
Trapping, no entanto, néo é o resultado de fil-
mes com trap, e sim o resultado do encaixe
resultante da tinta — ndo do filme - no papel
(ex.: frappings maiores ocorrem em papéis mais
absorventes). E pra complicar mais, alguns sof-
wares usam palavras diferentes para designar a
mesma ferramenta ou palavras iguais para
designar efeitos diferentes. Se vocé for ajustar o
trap do filme no FreeHand, deve selecionar um
valor no campo Spread antes de imprimir.
Porém no QuarkXPress, se selecionamos
Spread, quer dizer que queremos imprimir
péginas duplas. Na duvida, consulte sempre o
manual do seu programa. Eis outros termos
usualmente encontrados.

Knockout: é a impresséo com reservas de cor,
ou seja, a tinfa sempre imprime no papel bran-
co e ndo sobre tinfas. E o oposto de overprint.
Choke: técnica de criar trap quando a figura
avanca sobre o fundo colorido.

Spread: é criar um frap fazendo com que o
fundo colorido avance sobre a figura.
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O QUE E TRAP?

Figura 1 Figura 3

Figura 4

As figuras 1 e 2 estdo sem trap. As figuras 3 e 4 represen-
tam exageradamente como funciona o trap (encaixe). O
espaco vazado no fundo deve ser menor que o famanho
do objeto (figura 4).

O QUE E OVERPRINT?

Figura 1 Figura 3

As figuras 1 e 2 estdo knockout, ou seja, sem overprint.
As figuros 3 e 4 representam o overprint (sem reserva). O
knockout (reserva) pode gerar efeitos inconvenientes,
como o surgimento de filetes em volta do objeto (figura 1).




