
Stacks,abuse e use

MULTIMÍDIA

HIERARQUIA
A execução dos scripts que “dizem”
a um stack de HyperCard quais as
tarefas que ele deve executar, segue
a hierarquia ao lado:

HOME, SWEET HOME
Você deve ter notado no gráfico à
direita um elemento chamado Home.
O HyperCard não funciona sem o
Home, um stack com os scripts que
comandam o funcionamento do pro-
grama. É como se fosse o QG de
todos os stacks, um ponto de encon-
tro e organização. Quando abrimos
o programa é o Home Stack que aparece. De lá, podemos
acessar outros stacks através do menu Open Stack ou usar
cards do Home como um menu de stacks. Essa conexão é
feita através do item New Link To Stack no menu Home. O
nível do usuário (user level) também é estabelecido no
Home, sob o menu Preferences.

É PERMITIDO ROUBAR
Nove entre dez experts em HyperTalk aprimoram suas
scripting techniques investigando o funcionamento de
outros stacks e “emprestando” scripts, buttons, fields e ele-
mento gráficos. Essa forma de aprendizado é estimulada
pela Apple, sendo comum podermos acessar scripts de
stacks complexos, que incluem comentários do autor sobre
o funcionamento. 
Vou indicar alguns stacks para serem explorados. Como a
intenção desta matéria é, primeiramente, desmistificar o
HyperCard e, em consideração àqueles que só possuem o 
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Stacks,abuse e use
Continuamos aqui, o artigo
do último número, sobre
como construir stacks de
HyperCard.

A AT&T VAI COMPRAR A IBM ~
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Inigo Gets Out

Fortune Teller

Acupressure

Astrologer’s Toolbox

Beatles Trivia

Hyperblues Guitar



Player e aos absolute beginners, vamos nos limitar por
enquanto ao browsing. Para quem tiver o programa com-
pleto, um bom começo é o HyperCard Tour, para reforçar
os conceitos gerais de funcionamento do programa. As
funções Appointments e Addresses mostram as capacida-
des de busca de texto e interatividade – experimente mar-
car coisas para o mês que vem. O HyperCard Help mostra
os potenciais de interligação entre assuntos através do
famoso hipertexto – termos grifados que ao serem clicados
dão acesso a informações mais detalhadas. Quem possuir
o Player e tiver acesso ao MacBBS (011-813-5053/
5059/5672) deve checar os seguintes stacks:

•Hyperblues Guitar – uma aula de guitarra de blues,
explorando as capacidades de notação musical e registro
de sons.
•Fortune Teller ––  interativo e nonsense.
•Beatles Trivia – o meio mais simples de se organizar
testes.
•Inigo Gets Out – animação e uso de botões, como
hotspots.
•Astrologer’s Toolbox – seu mapa astral de graça!
•Acupressure – aprenda tudo sobre do-in.
Quanto mais stacks você puder explorar, melhor será a
compreensão das capacidades do HyperCard. Um bom
stack, além do conteúdo útil, deve apresentar fácil navega-
ção e metáforas visuais interessantes. No avançar desta
série, investigaremos scripts bem bolados. ~

Obs: alguns stacks mais antigos devem ser convertidos
para funcionarem com as versões 2.1 e 2.2 (a mais recen-
te). Se aparecer uma mensagem pedindo a conversão,
selecione Convert Stack, do menu File. Dê Quit no
HyperCard e abra novamente o stack.

DICAS PARA NAVEGAÇÃO:
Além dos botões presentes nos cards, podem ser usadas as
setas no teclado caso o stack seja uma simulação de um
livro, para ir para a próxima página, por exemplo. 

No menu Go, escolha Recent para ver miniaturas dos últi-
mos 42 cards visitados. É só clicar numa deles para retor-
nar ao respectivo card.

Para abrir um stack sem fechar o que estiver aberto, esco-
lha Open Stack, do menu File, com a opção “open stack in
new window”.

Mandem dúvidas e dicas de stacks interessantes. Na próxi-
ma edição, aprofundaremos os conceitos dos objetos do
HyperCard e iniciaremos a construção de um stack e a
implementação de scripts em HyperTalk.


